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PRACTICA 1 - PROGRAMACION WEB.

. Practica 1 - instalar y configurar: manejador de base de datos, servidor web y

lenguaje de programacién del lado servidor.

Por Mtro. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la programacién

web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y actividades que

les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para desarrollar aplicaciones
web.

Definida en asignacion de entrega en Microsoft Teams

PROGRAMACION WEB.

Semestre

Programacion del lado del servidor

Practica

¢ Un equipo de computo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Una cuenta de correo electrdnico.



Objetivos de aprendizaje

¢ Instalar y configurar un manejador de base de datos.
¢ Instalar y configurar un servidor web.
¢ Instalar y configurar un lenguaje de programacion del lado servidor.

Descripcion de la practica.

Procedimiento

Elegir un manejador de base de datos.

Descargar e instalar el manejador de base de datos.

Crear una base de datos.

Elegir un servidor web.

Descargar e instalar el servidor web.

Configurar el servidor web.

Elegir un lenguaje de programacién del lado servidor.

Descargar e instalar el lenguaje de programacién del lado servidor.

N hA WM

Resultados esperados:

+ El estudiante debe ser capaz de instalar y configurar un manejador de base de datos, un
servidor web y un lenguaje de programacion del lado servidor.

Preguntas de reflexion:

+ Qué diferencias hay entre los diferentes manejadores de base de datos?
¢ (¢Qué diferencias hay entre los diferentes servidores web?
+ ¢Qué diferencias hay entre los diferentes lenguajes de programacion del lado servidor?

o Entrega de reporte en forma ordenada. (pdf)

¢ hoja de presentacion.

¢ Realizar reporte como evidencia con la ejecucién de ejercicios, creando su propio analisis de
dichas ejecuciones de dicha practica.

e conclusiones.

¢ (glosario.

¢ bibliografia.



"Unicamente aquellos que se atreven a tener grandes fracasos,
terminan consiguiendo grandes éxitos" Robert F Kennedy
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PRACTICA 2 - PROGRAMACION WEB.

. Practica 2 - Rrealizar aplicaciones donde se haga el uso de archivos CSS

(internos, externos y en linea)

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacion web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacion de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 2.- HTML, XMLy CSS

Subtemas o conceptos ¢ 2.5 Lenguajes de presentacion en documentos Web.

e 2.6 Selectores.

Material necesario

¢ Un equipo de cédmputo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Un navegador web.

Objetivos de aprendizaje

¢ Utilizar archivos CSS para dar estilo a una pagina web.
¢ Utilizar archivos CSS internos, externos y en linea.



Descripcion de la practica.

Procedimiento

Crear una pagina web basica.

Anadir un archivo CSS interno a la pagina web.
Anadir un archivo CSS externo a la pagina web.
Utilizar CSS en linea para dar estilo a una pagina web.

N =

Resultados esperados:
¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar archivos CSS para dar estilo a una pagina web.

Preguntas de reflexion:

[ J

¢Qué diferencias hay entre los archivos CSS internos, externos y en linea?
¢Como se pueden utilizar los archivos CSS para dar estilo a una pagina web?

*

Notas

¢ Entrega en una carpeta .zip el cédigo de programacién web, como un reporte en forma (pdf).

¢ hoja de presentacion.

¢ Realizar reporte como evidencia con la ejecucién de ejercicios, creando su propio andlisis de
dichas ejecuciones de dicha practica.

¢ conclusiones.

¢ glosario.

o Referencias Bibliograficas.

"Nunca pienso en las consecuencias de fallar un gran tiro. Cuando se
piensa en las consecuencias, se esta pensando en un resultado negativo".
Michael Jordan.
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PRACTICA 3 - PROGRAMACION WEB.

. Préctica 3 = Realizar aplicaciones en donde se haga el uso de los controles y se
modiflquen sus propiedades.

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la programacién
web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y actividades que
les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para desarrollar aplicaciones

web.
Fecha Definida en asignacién de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.
Grado o grupo 8vo. Semestre.
Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del Cliente.

3.2.- Manejo de FrameWork
Subtemas o conceptos anejo de Framevorks
3.3 .- Estructuras de Control

Material necesario

¢ Un equipo de cédmputo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Un navegador web.

Objetivos de aprendizaje



.

*

Utilizar archivos CSS para dar estilo a una pagina web.
Utilizar archivos CSS internos, externos y en linea.

Descripcion de la practica.

Procedimiento

HwnN =

Crear una pagina web basica.

Afadir un archivo CSS interno a la pagina web.

Afadir un archivo CSS externo a la pagina web.
Utilizar CSS en linea para dar estilo a una pagina web.

Resultados esperados:

*

El estudiante debe ser capaz de utilizar archivos CSS para dar estilo a una pagina web.

Preguntas de reflexion:

* o

¢Qué diferencias hay entre los archivos CSS internos, externos y en linea?
¢Como se pueden utilizar los archivos CSS para dar estilo a una pagina web?

Entrega de reporte en codido de desarrollo web, junto con reporte de realizacion de cada una de las

partes.
hoja de presentacion.

+ Realizar reporte como evidencia con la ejecucién de ejercicios, creando su propio analisis de

dichas ejecuciones de dicha practica.

e conclusiones.

glosario.
Referencias Bibliograficas.

No podemos estar en modo de supervivencia. Tenemos que estar en
modo de crecimiento". Jeff Bezos.
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PRACTICA 4 - PROGRAMACION WEB.

. Practica 4- realizar aplicaciones en donde se haga el uso de paso de
parametros entre paginas web.

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacion web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacién de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del Cliente.

Subtemas o conceptos 3.4 Manipulacién de objetos.

Material necesario

¢ Un equipo de cdmputo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Un navegador web.

Objetivos de aprendizaje

o Utilizar el método GET para pasar parametros entre paginas web.

¢ Utilizar el método POST para pasar parametros entre paginas web.



Descripcion de la practica.

Procedimiento

Crear una pagina web con un formulario que contenga un campo de texto.
Crear una pagina web que reciba los parametros del formulario.

Utilizar el método GET para pasar los parametros del formulario.

Utilizar el método POST para pasar los parametros del formulario.

A W N =

Resultados esperados:

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar el método GET para pasar parametros entre paginas
web.

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar el método POST para pasar parametros entre
paginas web.

Preguntas de reflexion:

¢ ;Cudl es la diferencia entre el método GET y el método POST?
¢ ;En qué casos se debe utilizar el método GET?
¢ ;En qué casos se debe utilizar el método POST?

Notas

¢ Entrega una carpeta vip, codido de desarrollo web, junto con reporte de realizacion de cada una de las
partes.

e hojade presentacion.
Realizar reporte como evidencia con la ejecucion de ejercicios, creando su propio analisis de dichas
ejecuciones de dicha practica.

e conclusiones.

e glosario.

o Referencias Bibliogréficas.

No podemos estar en modo de supervivencia. Tenemos que estar en
modo de crecimiento". Jeff Bezos.
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PRACTICA 5 - PROGRAMACION WEB.

. Practica 5- Rrealizar aplicaciones en donde se haga el uso de paso de
parametros entre paginas web.

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacion web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacién de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del Cliente.

Subtemas o conceptos 3.3.- Estructuras de control.

Material necesario

¢ Un equipo de cdmputo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Un navegador web.

Objetivos de aprendizaje

o Utilizar el método GET para pasar parametros entre paginas web.

¢ Utilizar el método POST para pasar parametros entre paginas web.



Descripcion de la practica.

Procedimiento

Crear una pagina web con un formulario que contenga un campo de texto.
Crear una pagina web que reciba los parametros del formulario.

Utilizar el método GET para pasar los parametros del formulario.

Utilizar el método POST para pasar los parametros del formulario.

A W N =

Resultados esperados:

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar el método GET para pasar parametros entre paginas
web.

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar el método POST para pasar parametros entre
paginas web.

Preguntas de reflexion:

¢ ;Cudl es la diferencia entre el método GET y el método POST?
¢ ;En qué casos se debe utilizar el método GET?
¢ ;En qué casos se debe utilizar el método POST?

Notas

¢ Entrega una carpeta vip, codido de desarrollo web, junto con reporte de realizacion de cada una de las
partes.

e hojade presentacion.
Realizar reporte como evidencia con la ejecucion de ejercicios, creando su propio analisis de dichas
ejecuciones de dicha practica.

e conclusiones.

e glosario.

o Referencias Bibliogréficas.

No podemos estar en modo de supervivencia. Tenemos que estar en
modo de crecimiento". Jeff Bezos.
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PRACTICA 6 - PROGRAMACION WEB.

. Practica 6- realizar aplicaciones donde se manipulen los controles a través del

lenguaje de programacién del lado cliente.

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacion web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacion de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del Cliente: FRONT END.
Subtemas o conceptos 3.3.- Estructuras de control.

Material necesario

¢ Un equipo de cdmputo con acceso a Internet.
¢ Un editor de texto o editor de desarrollo web.
¢ Un navegador web.

Objetivos de aprendizaje

+ Utilizar los eventos para manipular los controles HTML.

¢ Utilizar los métodos de los controles HTML.



Descripcion de la practica.

Procedimiento

1. Crear una pagina web con un formulario que contenga un campo de texto.
2. Utilizar los eventos para manipular el campo de texto.
3. Utilizar los métodos del campo de texto.

Resultados esperados:

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar los eventos para manipular los controles HTML.
¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar los métodos de los controles HTML.

Preguntas de reflexion:

¢ (Qué son los eventos?

¢ (Cudles son los eventos mas comunes de los controles HTML?

¢ (COmo se pueden utilizar los eventos para manipular los controles HTML?
¢ (Cuadles son los métodos mas comunes de los controles HTML?

¢ ¢COmo se pueden utilizar los métodos de los controles HTML?

Notas

¢ Entrega una carpeta con archivos de desarrollo web, junto con reporte de realizacion de cada una de las
partes.
hoja de presentacion.
Realizar reporte como evidencia con la ejecucién y despliegue de resultados, crear andlisis del
aprendizaje obtenido.

e conclusiones.
glosario.
Referencias Bibliograficas.

"Pies, ¢para qué os quiero? iSi tengo alas para volar!". Frida Kahlo.
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PRACTICA 7 - PROGRAMACION WEB.

Practica 7- realizar aplicaciones en donde se lleve a cabo la validacién de entrada
de datos desde el lado del cliente y el lado servidor

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacién web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacion de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del servidor: BACK END.
Subtemas o conceptos 4.1 Introduccion al lenguaje.

4.2 Estructuras de Control.
4.3 Tratamiento de Formularios.

Material necesario

Un equipo de cdmputo con acceso a Internet.
Editor de desarrollo web.

SO MS Window o GNU/Linux actualizados.
Servidor Web con IIS o Apache Web,
navegador web Brave o Firefox.

® 6 & o o

Objetivos de aprendizaje



¢ Utilizar las expresiones regulares para validar la entrada de datos desde el lado
cliente.

¢ Utilizar las funciones de validacion de datos del lenguaje de programacién del lado
servidor.

Descripcion de la practica.

Procedimiento

1. Crear una pagina web con un formulario que contenga un campo de texto.
2. Utilizar las expresiones regulares para validar la entrada de datos desde el lado cliente.

3. Utilizar las funciones de validacion de datos del lenguaje de programacion del lado servidor.

Resultados esperados:

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar las expresiones regulares para validar la entrada de
datos desde el lado cliente.

¢ El estudiante debe ser capaz de utilizar las funciones de validacion de datos del lenguaje de
programacion.

Preguntas de reflexion:

;Qué es la validacién de entrada de datos?

;Por qué es importante la validacion de datos?
;Cuales son los tipos de validacion de datos?
;Cuales son las técnicas de validacion de datos?

;Como realizar la validacion de datos en aplicaciones web?

¢ ;Cuales son los pros y los contras de la validacion de datos del lado del cliente y del lado
servidor?

¢ ;Como se puede combinar la validacion de datos del lado del cliente y del lado servidor para
mejorar la seguridad de las aplicaciones web?

¢ ;Qué técnicas de validacion de datos son mas adecuadas para cada tipo de aplicacion web?

Notas

¢ Entrega una carpeta con archivos de desarrollo web, junto con reporte de realizacion de cada una de las
partes.
hoja de presentacion.
Realizar reporte como evidencia con la ejecucion y despliegue de resultados, crear andlisis del
aprendizaje obtenido.
conclusiones.
glosario.
Referencias Bibliogréaficas.



"No cuentes los dias, haz que los dias cuenten". Muhammad Ali.



https://www.elmundo.es/yodona/actualidad/2023/03/08/6407167afc6c83f3778b45c9.html
https://www.elmundo.es/yodona/actualidad/2023/03/08/6407167afc6c83f3778b45c9.html
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PRACTICA 8 - PROGRAMACION WERB.

Practica 8- Rrealizar aplicaciones en donde se implementen mecanismos de
seguridad para el acceso de informacién de algun origen de datos.

Por M.R.T. Victor Alberto Reyes Villavicencio

Resumen

Las guias de practica son una herramienta fundamental para el aprendizaje de la
programacion web. Estas guias proporcionan a los estudiantes un conjunto de instrucciones y
actividades que les permiten adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar aplicaciones web.

Fecha Definida en asignacion de entrega en Microsoft Teams
Materia PROGRAMACION WEB.

Grado o grupo 8vo. Semestre.

Tema principal o unidad 3.- Programacion de lado del servidor: BACK END.

Subtemas o conceptos 4.3. Tratamiento de Formularios.

4.4 Manejo de objetos del servidor

Material necesario

Un equipo de computo con acceso a Internet.
Editor de desarrollo web.

SO MS Window o GNU/Linux actualizados.
Servidor Web con IIS o Apache Web.
navegador web Brave o Firefox.

® 6 & o o

Objetivos de aprendizaje

+ Implementar mecanismos de seguridad para el acceso de informacion de algun
origen de datos.



¢ Comprender los principios basicos de seguridad informatica.
¢ Aplicar mecanismos de seguridad en aplicaciones web.

Descripcion de la practica.

Procedimiento

¢ Elegir un origen de datos.

O Para este punto, el estudiante debe elegir un origen de datos que le interese. Puede
elegir un origen de datos de su propia creacién, o puede elegir un origen de datos
existente.

¢ Investigar los mecanismos de seguridad disponibles para el origen de datos elegido.
© Una vez que el estudiante haya elegido un origen de datos, debe investigar los
mecanismos de seguridad disponibles para ese origen de datos. Puede encontrar
informacidon sobre mecanismos de seguridad en libros, articulos, sitios web y otros

recursos.
¢ Implementar los mecanismos de seguridad seleccionados en la aplicacién web.

© El estudiante debe implementar los mecanismos de seguridad seleccionados en la
aplicaciéon web. Para ello, debe utilizar el lenguaje de programacién que esté utilizando

para desarrollar la aplicacion web.
¢ Probar la aplicacién web para verificar que los mecanismos de seguridad funcionan

correctamente.

o El estudiante debe probar la aplicacion web para verificar que los mecanismos de
seguridad funcionan correctamente. Para ello, puede utilizar herramientas de prueba de
seguridad o puede realizar pruebas manuales.

Ejemplo de una aplicaciéon web segura:

Un ejemplo de una aplicacién web segura es una aplicacion web que requiere que los
usuarios se registren y se conecten antes de poder acceder a la informacién. Esta aplicacion web
puede implementar mecanismos de seguridad adicionales, como la autenticacién de dos
factores o la cifrado de datos.

Consejos para desarrollar aplicaciones web seguras:

¢ Elige un origen de datos seguro. El origen de datos debe estar protegido por contrasefias,
firewalls y otros mecanismos de seguridad.

¢ Implementa mecanismos de seguridad en tu aplicacion web. Los mecanismos de seguridad
pueden ayudar a proteger la informacion de los usuarios.

¢ Prueba tu aplicacion web para verificar que es segura. La prueba de seguridad puede
ayudar a identificar vulnerabilidades en tu aplicacién web.

Resultados esperados:

¢ Laaplicacion web debe implementar los mecanismos de seguridad seleccionados.
¢ Los mecanismos de seguridad deben funcionar correctamente.



Preguntas de reflexién:

;Qué tipos de mecanismos de seguridad existen para el acceso de informacién de algun
origen de datos?

;Cuales son los principios basicos de seguridad informatica?

;Coémo se pueden aplicar mecanismos de seguridad en aplicaciones web?

Notas

Entrega una carpeta con archivos de desarrollo web, junto con reporte de realizacién de cada una de las
partes.

hoja de presentacion.

Realizar reporte como evidencia con la ejecucién y despliegue de resultados, crear andlisis del
aprendizaje obtenido.

conclusiones.

glosario.

Referencias Bibliograficas.

"Piensa, suefia, cree y atrévete". Walt Disney.



