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UNIDAD 1 – Análisis semántico. 

Competencias Especificas 

 Diseña mediante el uso de reglas semánticas dirigidas por sintaxis, un 

analizador semántico para un compilador. 

 

Practica 1.1 - Diseñar y construir el generador de código semántico 

para el lenguaje del caso de estudio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo central de esta práctica es aprender a diseñar y construir un generador 

de código semántico para un lenguaje de programación específico. La práctica 

busca brindar a los estudiantes las habilidades necesarias para traducir la 

estructura sintáctica del lenguaje en código ejecutable. 

 

Actividades previas: 

 Estudiar los conceptos de análisis semántico y generación de código en el 

contexto de los compiladores y lenguajes de programación. 

 Familiarizarse con la gramática y la estructura sintáctica del lenguaje de 

programación de estudio. 

 Revisar las herramientas y tecnologías necesarias para la generación de 

código semántico. 

 

Introducción: 

La generación de código semántico es una fase fundamental en el desarrollo de 

compiladores y lenguajes de programación. En esta práctica, se guiará a los 

estudiantes a través del proceso de diseñar y construir un generador de código 

semántico para un lenguaje específico. 

 

 

 



Desarrollo de la práctica: 

1. Diseñar las reglas semánticas y la estructura de datos necesaria para 

representar el código generado. 

2. Implementar el generador de código semántico utilizando herramientas de 

generación de código y lenguajes de programación apropiados. 

3. Probar el generador de código con ejemplos de código fuente del lenguaje 

de estudio. 

4. Realizar ajustes y mejoras según sea necesario para garantizar la correcta 

generación de código. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de diseño y construcción del 

generador de código semántico, incluyendo cualquier desafío técnico o dificultad 

enfrentada. Concluir la práctica con una evaluación de la efectividad del generador 

de código en relación a los objetivos del proyecto. 

 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el objetivo principal de un generador de código semántico en un 

compilador o lenguaje de programación? 

 

A) Validar la sintaxis del código fuente. 

B) Traducir el código fuente a un lenguaje máquina específico. 

C) Identificar errores de tiempo de ejecución. 

D) Optimizar el código para mejorar el rendimiento. 

 

Respuesta Correcta: B) Traducir el código fuente a un lenguaje máquina 

específico. 

 



2. ¿Qué función cumple el análisis semántico en el proceso de generación de 

código semántico? 

 

A) Analizar la estructura léxica del código fuente. 

B) Verificar si las variables se han declarado previamente. 

C) Traducir la estructura sintáctica en código ejecutable. 

D) Generar un árbol de análisis sintáctico. 

 

Respuesta Correcta: C) Traducir la estructura sintáctica en código 

ejecutable. 

 

3. ¿Qué tipo de información es necesaria para diseñar un generador de 

código semántico? 

 

A) Una lista de palabras clave del lenguaje. 

B) Un análisis léxico del código fuente. 

C) Reglas semánticas y estructuras de datos. 

D) Un análisis sintáctico del código fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Reglas semánticas y estructuras de datos. 

 

4. ¿Cuál es una de las fases esenciales en el proceso de generación de 

código semántico? 

 

A) Escritura del código fuente en el lenguaje de alto nivel. 

B) Validación de la sintaxis del código fuente. 

C) Análisis léxico del código fuente. 

D) Traducción de estructuras sintácticas en código intermedio o ejecutable. 

 

Respuesta Correcta: D) Traducción de estructuras sintácticas en código 

intermedio o ejecutable. 



5. ¿Por qué es importante realizar pruebas del generador de código semántico 

con ejemplos de código fuente del lenguaje de estudio? 

 

A) Para verificar la estructura léxica del código fuente. 

B) Para evaluar el rendimiento del generador de código. 

C) Para asegurarse de que el generador traduzca correctamente la sintaxis del 

lenguaje. 

D) Para identificar errores de tiempo de ejecución en el código generado. 

 

Respuesta Correcta: C) Para asegurarse de que el generador traduzca 

correctamente la sintaxis del lenguaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 2.1 - Realizar arboles de expresiones en casos de estudio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo central de esta práctica es aprender a construir árboles de expresiones 

para casos de estudio específicos. Los árboles de expresiones son una 

representación visual de la estructura jerárquica de una expresión, lo que es 

fundamental en la comprensión de su evaluación y procesamiento. 

 

Actividades previas: 

 Comprender los fundamentos de las estructuras de datos jerárquicas, como 

árboles y grafos. 

 Estudiar la notación y reglas para la construcción de árboles de 

expresiones. 

 Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordarán 

en la práctica. 

 

Introducción: 

Los árboles de expresiones son una herramienta importante en la evaluación y 

procesamiento de expresiones matemáticas y lógicas. En esta práctica, se guiará 

a los estudiantes a través del proceso de construir árboles de expresiones para 

casos específicos. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar las expresiones proporcionadas en los casos de estudio y 

descomponerlas en elementos jerárquicos. 

2. Diseñar y construir los árboles de expresiones utilizando las reglas y 

notaciones aprendidas. 

3. Verificar la corrección de los árboles construidos y su capacidad para 

representar adecuadamente la estructura de las expresiones. 

4. Evaluar las expresiones a través de los árboles construidos para garantizar 

que se obtengan los resultados correctos. 



Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de construcción de árboles de 

expresiones, incluyendo cualquier desafío o dificultad encontrada. Concluir la 

práctica con una evaluación de la efectividad de los árboles de expresiones en 

relación a los objetivos del proyecto. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito principal de construir árboles de expresiones? 

 

A) Evaluar expresiones matemáticas. 

B) Crear gráficos para representar datos. 

C) Diseñar interfaces de usuario. 

D) Compilar programas de software. 

 

Respuesta Correcta: A) Evaluar expresiones matemáticas. 

 

2. ¿Cuál es la ventaja de utilizar árboles de expresiones para evaluar 

expresiones matemáticas o lógicas? 

 

A) Los árboles son más fáciles de dibujar a mano. 

B) Los árboles permiten una evaluación más rápida de las expresiones. 

C) Los árboles facilitan la representación de la estructura jerárquica de las 

expresiones. 

D) Los árboles son útiles solo para expresiones simples. 

 

Respuesta Correcta: C) Los árboles facilitan la representación de la 

estructura jerárquica de las expresiones. 

 

 

 



3. ¿Qué representa un nodo hoja en un árbol de expresiones? 

 

A) Una operación matemática. 

B) Un valor o un operando. 

C) Una operación lógica. 

D) Una operación de asignación. 

 

Respuesta Correcta: B) Un valor o un operando. 

 

4. En un árbol de expresiones, ¿qué representan los nodos internos? 

 

A) Los valores numéricos en la expresión. 

B) Las operaciones matemáticas o lógicas. 

C) Los resultados de la evaluación de la expresión. 

D) Los operadores de asignación. 

 

Respuesta Correcta: B) Las operaciones matemáticas o lógicas. 

5. Si se desea evaluar una expresión matemática compleja, ¿cuál es el primer 

paso para construir su árbol de expresiones? 

 

A) Dibujar un círculo en una hoja de papel. 

B) Identificar los operadores y operandos en la expresión. 

C) Comenzar con el valor numérico más grande. 

D) Construir el nodo raíz del árbol. 

 

Respuesta Correcta: B) Identificar los operadores y operandos en la 

expresión. 

 

 

 

 



Practica 3.1 - Realizar conversiones de tipos en expresiones. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo central de esta práctica es aprender a realizar conversiones de tipos en 

expresiones, lo que implica cambiar el tipo de datos de una variable o valor a otro 

en un contexto de programación. Estas conversiones son fundamentales para el 

manejo de datos y la interoperabilidad en muchos lenguajes de programación. 

 

Actividades previas: 

 Comprender los conceptos de tipos de datos y conversiones de tipos en 

programación. 

 Estudiar las reglas y notaciones para realizar conversiones de tipos en el 

lenguaje de programación específico. 

 Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordarán 

en la práctica. 

 

Introducción: 

Las conversiones de tipos son un aspecto esencial de la programación, ya que 

permiten manipular datos de diferentes tipos de manera efectiva. En esta práctica, 

se guiará a los estudiantes a través del proceso de realizar conversiones de tipos 

en expresiones. 

 

Desarrollo de la práctica: 

 Identificar las expresiones y variables en las que se requieren conversiones 

de tipos. 

 Aplicar las conversiones de tipos según las reglas y notaciones del lenguaje 

de programación. 

 Verificar la corrección de las conversiones realizadas y su capacidad para 

cambiar los tipos de datos de manera adecuada. 

 Evaluar las expresiones resultantes después de las conversiones para 

garantizar que se obtengan los resultados esperados. 



 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de conversiones de tipos en 

expresiones, incluyendo cualquier desafío técnico o dificultad enfrentada. Concluir 

la práctica con una evaluación de la efectividad de las conversiones de tipos en 

relación a los objetivos del proyecto. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Qué es una conversión de tipo (type casting) en programación? 

 

A) Cambiar el valor de una variable. 

B) Cambiar una variable de tipo de datos. 

C) Cambiar una variable de nombre. 

D) Cambiar una variable de alcance. 

 

Respuesta Correcta: B) Cambiar una variable de tipo de datos. 

 

2. En programación, ¿cuál es el propósito de realizar conversiones de tipos? 

 

A) Cambiar el valor absoluto de una variable. 

B) Convertir una variable en un tipo de datos diferente. 

C) Cambiar el nombre de una variable. 

D) Crear una nueva variable en el programa. 

 

Respuesta Correcta: B) Convertir una variable en un tipo de datos diferente. 

 

 

 

 

 



3. ¿Cuál de los siguientes es un ejemplo de una conversión implícita de tipo? 

 

A) Convertir un número entero en una cadena de texto. 

B) Convertir una cadena de texto en un número decimal. 

C) Convertir un número flotante en un número entero. 

D) Convertir una variable en un nuevo tipo no relacionado. 

 

Respuesta Correcta: C) Convertir un número flotante en un número entero. 

 

4. ¿Qué podría suceder si se intenta convertir una cadena de texto que 

contiene letras en un número entero? 

 

A) La conversión siempre tendrá éxito sin errores. 

B) La conversión generará un valor decimal. 

C) La conversión generará un error. 

D) La conversión eliminará las letras de la cadena. 

 

Respuesta Correcta: C) La conversión generará un error. 

 

5. En un lenguaje de programación, ¿cómo se indica una conversión explícita 

de tipo? 

 

A) Utilizando una función de conversión incorporada. 

B) No es necesario indicar conversiones explícitas. 

C) Agregando comillas alrededor de la variable. 

D) Usando un operador especial como "as" o "cast". 

 

Respuesta Correcta: D) Usando un operador especial como "as" o "cast". 

 

 



Practica 4.1 - Construir la tabla de símbolos y de direcciones para la 

gramática propuesta. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo central de esta práctica es aprender a construir la tabla de símbolos y la 

tabla de direcciones para una gramática propuesta. Estas tablas son esenciales 

para el análisis y procesamiento de programas escritos en un lenguaje de 

programación. 

 

Actividades previas: 

 Comprender los conceptos de tabla de símbolos y tabla de direcciones en 

el contexto de compiladores y lenguajes de programación. 

 Estudiar la gramática del lenguaje de programación propuesto y sus reglas 

de sintaxis. 

 Familiarizarse con las estructuras de datos y algoritmos necesarios para 

construir estas tablas. 

Introducción: 

Las tablas de símbolos y de direcciones son componentes críticos en el proceso 

de compilación y ejecución de programas. En esta práctica, se guiará a los 

estudiantes a través del proceso de construcción de estas tablas para una 

gramática dada. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar la gramática propuesta y los programas escritos en ese lenguaje. 

2. Identificar y registrar los símbolos utilizados en los programas y sus 

atributos. 

3. Diseñar y construir la tabla de símbolos para mantener información sobre 

los símbolos y sus propiedades. 

4. Diseñar y construir la tabla de direcciones para asignar direcciones de 

memoria a variables y elementos del programa. 



5. Probar y verificar la corrección de las tablas construidas con ejemplos de 

programas. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de construcción de las tablas de 

símbolos y de direcciones, incluyendo cualquier desafío técnico o dificultad 

enfrentada. Concluir la práctica con una evaluación de la efectividad de las tablas 

en relación a los objetivos del proyecto. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito de la tabla de símbolos en la compilación de un 

programa? 

 

A) Almacenar el código fuente del programa. 

B) Mantener un registro de las direcciones de memoria. 

C) Rastrear los símbolos utilizados en el programa y sus atributos. 

D) Almacenar información sobre la ejecución del programa. 

 

Respuesta Correcta: C) Rastrear los símbolos utilizados en el programa y 

sus atributos. 

 

2. ¿Qué función desempeña la tabla de direcciones en la compilación de un 

programa? 

 

A) Almacenar los valores finales de las variables. 

B) Almacenar el código de máquina del programa. 

C) Asignar direcciones de memoria a variables y elementos del programa. 

D) Mantener un registro de las instrucciones del programa. 

 



Respuesta Correcta: C) Asignar direcciones de memoria a variables y 

elementos del programa. 

 

3. En el contexto de una tabla de símbolos, ¿qué es un "atributo" de un 

símbolo? 

 

A) El nombre del símbolo. 

B) El tipo de datos del símbolo. 

C) Información adicional asociada con el símbolo, como su valor o ubicación. 

D) La dirección de memoria del símbolo. 

 

Respuesta Correcta: C) Información adicional asociada con el símbolo, como 

su valor o ubicación. 

 

4. ¿Qué tipo de información se almacena comúnmente en la tabla de 

direcciones de un programa? 

 

A) Los valores iniciales de las variables. 

B) Las instrucciones del programa. 

C) Las direcciones de memoria asignadas a variables y elementos del 

programa. 

D) Los comentarios del código fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Las direcciones de memoria asignadas a variables y 

elementos del programa. 

 

 

 

 

 



5. ¿Cuál es la principal diferencia entre la tabla de símbolos y la tabla de 

direcciones? 

 

A) La tabla de símbolos almacena instrucciones del programa, mientras que la 

tabla de direcciones almacena símbolos. 

B) La tabla de símbolos asigna direcciones de memoria, mientras que la tabla 

de direcciones almacena símbolos y sus atributos. 

C) La tabla de símbolos almacena información sobre los símbolos utilizados en 

el programa y sus atributos, mientras que la tabla de direcciones asigna 

direcciones de memoria a variables y elementos del programa. 

D) No hay diferencia entre ambas, son términos intercambiables. 

 

Respuesta Correcta: C) La tabla de símbolos almacena información sobre 

los símbolos utilizados en el programa y sus atributos, mientras que la tabla 

de direcciones asigna direcciones de memoria a variables y elementos del 

programa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 5.1 - Detectar errores de semántica en expresiones dadas. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo central de esta práctica es aprender a detectar errores de semántica en 

expresiones, lo que implica identificar problemas en la estructura o el significado 

de las expresiones en un lenguaje de programación. La detección de errores de 

semántica es crucial para garantizar la corrección y confiabilidad de un programa. 

 

Actividades previas: 

 Comprender los conceptos de errores de semántica en programación y sus 

implicaciones. 

 Estudiar las reglas y notaciones para la detección de errores de semántica 

en el lenguaje de programación específico. 

 Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordarán 

en la práctica. 

 

Introducción: 

La detección de errores de semántica es una parte fundamental del proceso de 

desarrollo de software. En esta práctica, se guiará a los estudiantes a través del 

proceso de identificar y abordar errores de semántica en expresiones dadas. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar las expresiones proporcionadas en los casos de estudio y evaluar 

su estructura y significado. 

2. Identificar posibles errores de semántica, como la asignación de tipos de 

datos incorrectos o el uso inadecuado de variables. 

3. Aplicar las reglas y notaciones específicas del lenguaje de programación 

para detectar y documentar los errores de semántica identificados. 

4. Proponer soluciones o correcciones para los errores encontrados, cuando 

sea posible. 

5. Verificar la corrección de las expresiones después de las correcciones. 



Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de detección de errores de 

semántica, incluyendo cualquier desafío técnico o dificultad enfrentada. Concluir la 

práctica con una evaluación de la efectividad de la detección y corrección de 

errores en relación a los objetivos del proyecto. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Qué son los errores de semántica en el contexto de la programación? 

 

A) Errores que hacen que el programa se bloquee inmediatamente al 

ejecutarse. 

B) Errores que afectan la sintaxis del código fuente. 

C) Errores que se refieren a problemas en la estructura o el significado de las 

expresiones en un programa. 

D) Errores que ocurren durante la etapa de depuración del programa. 

 

Respuesta Correcta: C) Errores que se refieren a problemas en la estructura 

o el significado de las expresiones en un programa. 

 

2. ¿Qué tipo de errores de semántica podría ocurrir al usar una variable que 

no ha sido declarada previamente en un programa? 

 

A) Errores de sintaxis. 

B) Errores de ejecución. 

C) Errores de compilación. 

D) Errores de tipo. 

 

Respuesta Correcta: B) Errores de ejecución. 

 



3. Si en un programa se intenta dividir un número por cero, ¿qué tipo de error 

de semántica se produce? 

 

A) Error de desbordamiento. 

B) Error de sintaxis. 

C) Error de lógica. 

D) Error de tipo. 

 

Respuesta Correcta: D) Error de tipo. 

 

4. ¿Por qué es importante corregir los errores de semántica en un programa? 

 

A) Porque los errores de semántica no afectan el funcionamiento del 

programa. 

B) Porque los errores de semántica son simplemente sugerencias y no 

problemas reales. 

C) Porque los errores de semántica pueden llevar a un comportamiento 

incorrecto o impredecible del programa y, en última instancia, a fallos. 

D) Porque los errores de semántica solo son visibles para los desarrolladores y 

no afectan a los usuarios finales. 

 

Respuesta Correcta: C) Porque los errores de semántica pueden llevar a un 

comportamiento incorrecto o impredecible del programa y, en última 

instancia, a fallos. 

 

 

 

 

 

 



5. ¿Qué acciones pueden tomar los programadores para prevenir o reducir los 

errores de semántica en sus programas? 

 

A) No es posible prevenir los errores de semántica. 

B) Utilizar herramientas de depuración avanzadas. 

C) Aplicar buenas prácticas de programación, como dar nombres descriptivos 

a las variables y realizar pruebas exhaustivas. 

D) Asegurarse de que el código fuente sea lo más largo y complejo posible. 

 

Respuesta Correcta: C) Aplicar buenas prácticas de programación, como dar 

nombres descriptivos a las variables y realizar pruebas exhaustivas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 6.1 - Modificar la GLC agregando las acciones semánticas 

correspondientes. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es aprender a modificar una Gramática Libre 

de Contexto (GLC) existente mediante la incorporación de acciones semánticas 

que enriquezcan el análisis y procesamiento de programas escritos en un lenguaje 

de programación específico. Las acciones semánticas son esenciales para asociar 

significado a las estructuras del lenguaje. 

 

Actividades previas: 

 Comprender el concepto de acciones semánticas y su importancia en la 

construcción de compiladores y analizadores sintácticos. 

 Estudiar la GLC existente del lenguaje de programación y sus reglas de 

producción. 

 Familiarizarse con las estructuras de datos y algoritmos necesarios para 

implementar acciones semánticas. 

 

Introducción: 

Las acciones semánticas son una parte fundamental del análisis sintáctico y 

semántico de programas. En esta práctica, se guiará a los estudiantes a través del 

proceso de enriquecer una GLC al agregar acciones semánticas que asignen 

significado a las construcciones del lenguaje. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar la GLC existente y las construcciones del lenguaje que se desean 

enriquecer con acciones semánticas. 

2. Diseñar e implementar las acciones semánticas correspondientes para 

cada regla de producción de la GLC. 



3. Integrar las acciones semánticas en el analizador sintáctico o compilador 

para que se ejecuten en el momento adecuado durante el análisis del 

programa. 

4. Probar y verificar el funcionamiento correcto de las acciones semánticas y 

su capacidad para asociar significado a las estructuras del lenguaje. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de incorporación de acciones 

semánticas a la GLC, incluyendo cualquier desafío técnico o dificultad enfrentada. 

Concluir la práctica con una evaluación de la efectividad de las acciones 

semánticas en relación a los objetivos del proyecto y su capacidad para enriquecer 

el análisis de programas. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Qué son las acciones semánticas en el contexto de una Gramática Libre 

de Contexto (GLC)? 

 

A) Acciones que solo se ejecutan durante el análisis léxico de un programa. 

B) Acciones que se ejecutan para modificar la sintaxis de un programa. 

C) Acciones que se ejecutan para asociar significado a las construcciones del 

lenguaje durante el análisis sintáctico. 

D) Acciones que se utilizan para detener la ejecución de un programa en caso 

de errores de semántica. 

 

Respuesta Correcta: C) Acciones que se ejecutan para asociar significado a 

las construcciones del lenguaje durante el análisis sintáctico. 

 

 

 

 



2. ¿Cuál es el propósito principal de agregar acciones semánticas a una GLC? 

 

A) Hacer que la gramática sea más compleja y difícil de entender. 

B) Validar la sintaxis de un programa sin preocuparse por el significado. 

C) Asociar significado a las estructuras del lenguaje y enriquecer el análisis de 

programas. 

D) Agregar comentarios y documentación al código fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Asociar significado a las estructuras del lenguaje y 

enriquecer el análisis de programas. 

 

3. ¿Dónde se ejecutan las acciones semánticas en el proceso de análisis de 

un programa? 

 

A) Durante el análisis léxico. 

B) Durante el análisis sintáctico. 

C) Al final de la compilación. 

D) En cualquier momento durante la ejecución del programa. 

 

Respuesta Correcta: B) Durante el análisis sintáctico. 

 

4. ¿Qué tipo de información se puede asociar con acciones semánticas en 

una GLC? 

 

A) Tipos de datos de las variables utilizadas en el programa. 

B) Registros de errores de sintaxis. 

C) Valores constantes utilizados en expresiones. 

D) Mensajes de depuración. 

 

Respuesta Correcta: A) Tipos de datos de las variables utilizadas en el 

programa. 



 

5. Si estás diseñando una GLC para un lenguaje de programación y deseas 

agregar una acción semántica para verificar que una variable ha sido 

declarada antes de su uso, ¿en qué parte de la GLC deberías incorporar 

esta acción? 

 

A) En las reglas de producción que definen la sintaxis de las declaraciones de 

variables. 

B) En las reglas de producción que definen la sintaxis de las expresiones 

aritméticas. 

C) En las reglas de producción que definen la sintaxis de las sentencias 

condicionales. 

D) En las reglas de producción que definen la sintaxis de las sentencias de 

salida. 

 

Respuesta Correcta: B) En las reglas de producción que definen la sintaxis 

de las expresiones aritméticas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNIDAD 2 – Generación de código intermedio. 

Competencias Especificas 

 Diseña las reglas para traducir el código fuente a un código intermedio. 

 

Practica 1.2 - Convertir expresiones mediante el uso de notaciones 

prefijas, infijas y postfijas. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es comprender y aplicar la conversión de 

expresiones matemáticas entre notaciones prefijas (o notación polaca inversa), 

notaciones infijas (la notación tradicional) y notaciones postfijas (o notación 

polaca) utilizando algoritmos adecuados. Esta habilidad es esencial en la 

evaluación y simplificación de expresiones en lenguajes de programación y en el 

desarrollo de calculadoras científicas. 

 

Actividades previas: 

 Comprender los conceptos de notación prefija, infija y postfija. 

 Estudiar los algoritmos y técnicas para la conversión de expresiones entre 

estas notaciones. 

 Familiarizarse con las reglas de precedencia de operadores en 

matemáticas. 

 

Introducción: 

La conversión de expresiones entre diferentes notaciones es una habilidad valiosa 

en la ciencia de la computación y las matemáticas. En esta práctica, los 

estudiantes aprenderán a aplicar algoritmos para realizar estas conversiones, lo 

que facilita la evaluación y manipulación de expresiones matemáticas en la 

programación y otros contextos. 

 

 

 



Desarrollo de la práctica: 

1. Seleccionar expresiones matemáticas en notación infija. 

2. Utilizar algoritmos adecuados para convertir las expresiones seleccionadas 

a notación prefija y postfija. 

3. Verificar la precisión de las conversiones y la equivalencia en términos de 

significado. 

4. Realizar operaciones con las expresiones convertidas, como evaluación y 

simplificación. 

5. Comparar los resultados de las conversiones y operaciones con las 

expresiones originales. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de conversión de expresiones y 

las operaciones realizadas con ellas. Concluir la práctica con una evaluación de la 

efectividad de la conversión y su importancia en la programación y el 

procesamiento de expresiones matemáticas. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es la principal diferencia entre la notación infija y la notación posfija 

en la representación de expresiones matemáticas? 

 

A) En la notación infija, los operadores aparecen antes de los 

operandos, mientras que, en la notación posfija, los operadores 

aparecen después de los operandos. 

B) En la notación infija, los operandos aparecen antes de los 

operadores, mientras que, en la notación posfija, los operandos 

aparecen después de los operadores. 

C) No hay diferencia significativa entre ambas notaciones, ya que 

representan las expresiones de la misma manera. 

 



Respuesta Correcta: B) En la notación infija, los operandos aparecen antes 

de los operadores, mientras que, en la notación posfija, los operandos 

aparecen después de los operadores. 

 

2. ¿Cuál de las siguientes es una expresión en notación posfija (postfija)? 

 

A) 3 + 4 * 5 

B) 3 4 + 5 * 

C) (3 + 4) * 5 

D) (3 4 5 * +) 

 

Respuesta Correcta: B) 3 4 + 5 * 

 

3. Si deseas convertir la expresión infija "3 + 4 * 5" a notación posfija, ¿cuál 

sería el resultado correcto? 

 

A) 3 4 5 * + 

B) 3 5 4 * + 

C) 3 4 + 5 * 

D) 3 + 4 5 * 

 

Respuesta Correcta: A) 3 4 5 * + 

 

 

4. ¿Cuál de las siguientes expresiones en notación posfija es equivalente a la 

expresión infija "(5 + 3) * 2"? 

 

A) 5 3 2 * + 

B) 5 3 + 2 * 

C) 5 3 2 + * 

D) 5 3 * 2 + 



 

Respuesta Correcta: B) 5 3 + 2 * 

 

5. ¿Por qué es importante la conversión de expresiones entre notaciones 

infijas, prefijas y posfijas en programación? 

 

A) No es importante en programación; se utiliza solo en matemáticas. 

B) Facilita la evaluación y manipulación de expresiones matemáticas en 

algoritmos y programas. 

C) Solo se utiliza para simplificar expresiones, pero no es esencial en 

programación. 

D) Solo se utiliza en lenguajes de programación antiguos; los lenguajes 

modernos no requieren conversiones. 

 

Respuesta Correcta: B) Facilita la evaluación y manipulación de expresiones 

matemáticas en algoritmos y programas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 2.2 - Definir e implementar la notación que más se ajuste a las 

estructuras de evaluación de expresiones de lenguaje. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es definir y implementar una notación 

personalizada que se adapte de manera óptima a las estructuras de evaluación de 

expresiones en un lenguaje de programación específico. Esto implica diseñar una 

notación que sea eficiente y coherente con las reglas y prioridades de operadores 

del lenguaje. 

 

Actividades previas: 

Comprender las estructuras de evaluación de expresiones en el lenguaje de 

programación seleccionado. 

Estudiar las reglas y prioridades de operadores en dicho lenguaje. 

Familiarizarse con las técnicas de diseño de notaciones personalizadas. 

 

Introducción: 

La elección y definición de una notación adecuada para la evaluación de 

expresiones es fundamental en la construcción de un intérprete o compilador 

eficiente. En esta práctica, los estudiantes aprenderán a definir y aplicar una 

notación que se adapte de manera óptima a las necesidades del lenguaje. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar las estructuras de evaluación de expresiones del lenguaje objetivo. 

2. Identificar las prioridades y reglas de operadores en el lenguaje. 

3. Diseñar una notación personalizada que sea coherente con las reglas del 

lenguaje y facilite la evaluación de expresiones. 

4. Implementar un analizador que utilice esta notación para evaluar 

expresiones de acuerdo con las reglas del lenguaje. 

5. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precisión y eficiencia de la 

notación y el analizador. 



Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas del proceso de definición e implementación de 

la notación personalizada y el análisis de expresiones. Concluir la práctica con una 

evaluación de la eficacia de la notación en relación a las necesidades del lenguaje 

y su capacidad para facilitar la evaluación de expresiones. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Por qué es importante definir una notación personalizada para la 

evaluación de expresiones en un lenguaje de programación? 

 

A) Para hacer que el código sea más complicado y difícil de entender. 

B) Para ajustarse a las convenciones de notación universalmente aceptadas. 

C) Para optimizar la evaluación de expresiones de acuerdo con las reglas y 

prioridades del lenguaje. 

D) Para que el código sea más sencillo, independientemente de las reglas del 

lenguaje. 

 

Respuesta Correcta: C) Para optimizar la evaluación de expresiones de 

acuerdo con las reglas y prioridades del lenguaje. 

 

2. Al diseñar una notación personalizada para la evaluación de expresiones, 

¿qué factores debes tener en cuenta? 

 

A) No es necesario considerar ningún factor; cualquier notación funcionará. 

B) Las reglas y prioridades de operadores del lenguaje y la simplicidad en la 

escritura. 

C) Solo debes enfocarte en la brevedad de la notación. 

D) Solo debes considerar la notación matemática estándar. 

 



Respuesta Correcta: B) Las reglas y prioridades de operadores del lenguaje 

y la simplicidad en la escritura. 

 

3. ¿Qué es un analizador de expresiones y cuál es su papel en la 

implementación de una notación personalizada? 

 

A) Un analizador de expresiones es una herramienta de diseño gráfico. 

B) Un analizador de expresiones es un programa que convierte expresiones 

de una notación a otra. 

C) Un analizador de expresiones es un tipo de procesador de texto. 

D) Un analizador de expresiones es un dispositivo de entrada. 

 

Respuesta Correcta: B) Un analizador de expresiones es un programa que 

convierte expresiones de una notación a otra. 

 

 

4. ¿Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precisión y 

eficiencia de la notación personalizada y el analizador? 

 

A) No es necesario realizar pruebas. 

B) Solo pruebas de velocidad. 

C) Pruebas de unidad, pruebas de integración y pruebas de rendimiento. 

D) Pruebas de estabilidad del sistema operativo. 

 

Respuesta Correcta: C) Pruebas de unidad, pruebas de integración y 

pruebas de rendimiento. 

 

 

 

 



5. ¿Cuál es el beneficio de utilizar una notación personalizada que se adapte 

a las necesidades específicas de un lenguaje de programación? 

 

A) No hay beneficio; es mejor usar notaciones estándar en todos los 

lenguajes. 

B) La notación personalizada simplifica el proceso de escritura y evaluación de 

expresiones en el lenguaje, lo que mejora la eficiencia y la claridad del 

código. 

C) La notación personalizada solo se usa en lenguajes obsoletos. 

D) La notación personalizada solo se usa en aplicaciones no relacionadas con 

la programación. 

 

Respuesta Correcta: B) La notación personalizada simplifica el proceso de 

escritura y evaluación de expresiones en el lenguaje, lo que mejora la 

eficiencia y la claridad del código. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 3.2 - Proponer una estructura de código intermedio en base a 

las características propias de cada lenguaje. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es proponer y diseñar una estructura de 

código intermedio que sea adecuada para representar las características 

específicas de un lenguaje de programación dado. Esta estructura servirá como un 

paso intermedio en el proceso de compilación o interpretación de dicho lenguaje. 

 

Actividades previas: 

 Comprender las características únicas del lenguaje de programación en 

cuestión. 

 Investigar las necesidades de representación intermedia en el proceso de 

compilación o interpretación. 

 Estudiar las estructuras de código intermedio utilizadas en lenguajes 

similares o relacionados. 

 

Introducción: 

La creación de una estructura de código intermedio efectiva es esencial en el 

desarrollo de un compilador o intérprete para un lenguaje de programación. Esta 

práctica se enfoca en diseñar una estructura que refleje las particularidades del 

lenguaje objetivo y permita una transformación coherente del código fuente. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Analizar las características del lenguaje de programación, como la sintaxis, 

la semántica y las características específicas. 

2. Diseñar una estructura de código intermedio que sea coherente con las 

particularidades del lenguaje. 

3. Definir los elementos y reglas de la estructura intermedia, como 

instrucciones, operaciones y representación de datos. 



4. Implementar un generador de código intermedio que convierta el código 

fuente en esta nueva representación. 

5. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precisión y eficacia del 

generador de código intermedio. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas sobre el proceso de diseño de la estructura de 

código intermedio y su implementación. Concluir la práctica evaluando la 

idoneidad de la estructura propuesta en relación con las necesidades del lenguaje 

objetivo y su capacidad para facilitar la transformación del código fuente. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Por qué es importante diseñar una estructura de código intermedio 

específica para un lenguaje de programación en lugar de utilizar una 

estructura estándar? 

 

A) Las estructuras estándar son más eficientes y fáciles de implementar. 

B) Las estructuras estándar se pueden usar en cualquier lenguaje sin 

adaptación. 

C) Una estructura específica puede reflejar mejor las características únicas del 

lenguaje y facilitar la transformación del código fuente. 

D) No es importante; cualquier estructura servirá. 

 

Respuesta Correcta: C) Una estructura específica puede reflejar mejor las 

características únicas del lenguaje y facilitar la transformación del código 

fuente. 

 

 



2. ¿Qué elementos se deben considerar al analizar las características de un 

lenguaje de programación para diseñar una estructura de código 

intermedio? 

 

A) Solo la sintaxis del lenguaje. 

B) La sintaxis, la semántica y las características específicas del 

lenguaje. 

C) Las características del compilador o intérprete utilizado. 

D) No es necesario analizar las características del lenguaje. 

 

Respuesta Correcta: B) La sintaxis, la semántica y las características 

específicas del lenguaje. 

 

3. ¿Cuál es el propósito principal de un generador de código intermedio? 

 

A) Solo compilar código fuente a código máquina. 

B) Transformar código intermedio en código fuente. 

C) Convertir código fuente en una representación intermedia adecuada. 

D) No hay propósito para un generador de código intermedio. 

 

Respuesta Correcta: C) Convertir código fuente en una representación 

intermedia adecuada. 

 

4. En la implementación de una estructura de código intermedio, ¿qué 

elementos se deben definir? 

 

A) Solo operaciones matemáticas. 

B) Solo la sintaxis del lenguaje. 

C) Elementos y reglas de la estructura intermedia, como instrucciones, 

operaciones y representación de datos. 

D) Solo nombres de variables. 



 

Respuesta Correcta: C) Elementos y reglas de la estructura intermedia, como 

instrucciones, operaciones y representación de datos. 

 

5. ¿Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precisión y eficacia 

del generador de código intermedio? 

 

A) Pruebas de velocidad. 

B) No es necesario realizar pruebas. 

C) Pruebas de unidad, pruebas de integración y pruebas de 

rendimiento. 

D) Solo pruebas manuales. 

 

Respuesta Correcta: C) Pruebas de unidad, pruebas de integración y 

pruebas de rendimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 4.2 - Desarrollar esquemas de generación de código 

intermedio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es desarrollar esquemas y algoritmos de 

generación de código intermedio para un lenguaje de programación específico. 

Estos esquemas deben ser coherentes con la estructura de código intermedio 

propuesta en la práctica anterior y ser capaces de traducir el código fuente del 

lenguaje a dicha estructura. 

 

Actividades previas: 

 Familiarizarse con la estructura de código intermedio diseñada en la 

práctica anterior. 

 Estudiar la sintaxis y la semántica del lenguaje de programación objetivo. 

 Investigar las mejores prácticas y algoritmos de generación de código 

intermedio. 

 

Introducción: 

La generación de código intermedio es una etapa fundamental en el proceso de 

compilación o interpretación de un lenguaje de programación. En esta práctica, se 

aborda el desarrollo de esquemas y algoritmos específicos que permitan 

transformar el código fuente en código intermedio de manera precisa y eficiente. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Diseñar esquemas de generación de código intermedio para las 

construcciones sintácticas y semánticas del lenguaje objetivo. Esto incluye 

expresiones, declaraciones, control de flujo, operaciones y más. 

2. Implementar los algoritmos de generación de código intermedio de acuerdo 

con los esquemas diseñados. 

3. Integrar los esquemas y algoritmos en un generador de código intermedio 

funcional. 



4. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precisión y eficacia del 

generador. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas sobre el desarrollo de los esquemas y 

algoritmos, así como sobre la implementación del generador de código intermedio. 

Concluir la práctica evaluando la eficacia de los esquemas en la generación 

precisa del código intermedio a partir del código fuente del lenguaje objetivo. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Por qué es importante desarrollar algoritmos y esquemas específicos para 

la generación de código intermedio en lugar de utilizar un enfoque 

genérico? 

 

A) Los enfoques genéricos son más sencillos de implementar. 

B) Los enfoques genéricos son más eficientes. 

C) Los enfoques específicos pueden reflejar mejor las características 

del lenguaje de programación y garantizar una conversión precisa. 

D) No es importante; cualquier enfoque servirá. 

 

Respuesta Correcta: C) Los enfoques específicos pueden reflejar mejor las 

características del lenguaje de programación y garantizar una conversión 

precisa. 

 

2. ¿Qué elementos se deben considerar al diseñar esquemas de generación 

de código intermedio para un lenguaje de programación? 

 

A) Solo la sintaxis del lenguaje. 

B) La sintaxis y las características específicas del lenguaje. 

C) El sistema operativo en el que se ejecutará el código. 



D) No es necesario considerar ningún elemento. 

 

Respuesta Correcta: B) La sintaxis y las características específicas del 

lenguaje. 

 

3. ¿Cuál es el propósito principal de un generador de código intermedio? 

 

A) Solo compilar código fuente a código máquina. 

B) Convertir código fuente en una representación intermedia adecuada. 

C) Transformar código intermedio en código fuente. 

D) No hay propósito para un generador de código intermedio. 

 

Respuesta Correcta: B) Convertir código fuente en una representación 

intermedia adecuada. 

 

4. ¿Cuál es el papel de las pruebas en la evaluación de la eficacia de los 

esquemas de generación de código intermedio? 

 

A) Las pruebas son innecesarias en la generación de código intermedio. 

B) Las pruebas son importantes para verificar la precisión y eficacia de 

los esquemas de generación de código intermedio. 

C) Las pruebas solo se realizan después de la implementación final. 

D) Las pruebas son útiles solo para fines de rendimiento. 

 

Respuesta Correcta: B) Las pruebas son importantes para verificar la 

precisión y eficacia de los esquemas de generación de código intermedio. 

 

 

 

 



5. ¿Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precisión y eficacia 

de los esquemas de generación de código intermedio? 

 

A) Pruebas de velocidad. 

B) Pruebas de unidad, pruebas de integración y pruebas de 

rendimiento. 

C) No es necesario realizar pruebas. 

D) Pruebas de usabilidad. 

 

Respuesta Correcta: B) Pruebas de unidad, pruebas de integración y 

pruebas de rendimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 5.2 - Definir y construir el generador de código intermedio 

para su caso de estudio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es definir y construir un generador de código 

intermedio para un caso de estudio específico en el lenguaje de programación. El 

generador debe ser capaz de traducir el código fuente del caso de estudio en 

código intermedio, siguiendo las reglas y estructuras previamente diseñadas. 

 

Actividades previas: 

 Revisar y comprender las estructuras y reglas de generación de código 

intermedio definidas en prácticas anteriores. 

 Analizar detenidamente el caso de estudio y su sintaxis, así como sus 

requerimientos específicos para la generación de código intermedio. 

 

Introducción: 

La generación de código intermedio es un paso crítico en la compilación o 

interpretación de un lenguaje de programación. En esta práctica, se aborda la 

implementación de un generador de código intermedio que se ajusta a las 

necesidades y peculiaridades del caso de estudio particular. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Definir las reglas y estructuras de generación de código intermedio 

específicas para el caso de estudio. Esto incluye la traducción de las 

construcciones sintácticas y semánticas del lenguaje en código intermedio. 

2. Implementar el generador de código intermedio de acuerdo con las reglas 

definidas. Esto implica la escritura de algoritmos y funciones que realicen la 

conversión adecuada. 

3. Integrar el generador en un entorno de desarrollo o herramienta que 

permita probar su funcionamiento. 



4. Realizar pruebas exhaustivas del generador para asegurarse de que 

produce código intermedio válido y correcto para el caso de estudio. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas sobre el desarrollo del generador de código 

intermedio y las pruebas realizadas. Concluir la práctica evaluando la eficacia y 

precisión del generador en la traducción del caso de estudio al código intermedio. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito principal de un generador de código intermedio en un 

compilador o intérprete? 

 

A) Convertir código intermedio en código fuente. 

B) Generar código máquina directamente. 

C) Traducir código fuente en una representación intermedia adecuada para la 

fase posterior del proceso de compilación o interpretación. 

D) Ninguna de las anteriores. 

 

Respuesta Correcta: C) Traducir código fuente en una representación 

intermedia adecuada para la fase posterior del proceso de compilación o 

interpretación. 

 

2. ¿Por qué es importante que las reglas de generación de código intermedio 

sean específicas para el caso de estudio en lugar de utilizar reglas 

genéricas? 

 

A) Las reglas genéricas son más fáciles de implementar. 

B) Las reglas genéricas son más eficientes. 

C) Las reglas específicas reflejan las necesidades y peculiaridades del caso de 

estudio, lo que garantiza una generación precisa de código intermedio. 



D) No es importante; se pueden utilizar reglas genéricas. 

 

Respuesta Correcta: C) Las reglas específicas reflejan las necesidades y 

peculiaridades del caso de estudio, lo que garantiza una generación precisa 

de código intermedio. 

 

3. ¿Cuáles son algunos de los desafíos comunes al implementar un generador 

de código intermedio? 

 

A) Garantizar que el código fuente se traduzca en código máquina 

directamente. 

B) Asegurarse de que las reglas de generación reflejen las características 

específicas del lenguaje. 

C) No hay desafíos en la implementación de generadores de código 

intermedio. 

D) Realizar pruebas exhaustivas. 

 

Respuesta Correcta: B) Asegurarse de que las reglas de generación reflejen 

las características específicas del lenguaje. 

 

4. ¿Cuál es la importancia de realizar pruebas exhaustivas en un generador 

de código intermedio? 

 

A) Las pruebas son útiles solo para demostrar la funcionalidad básica. 

B) Las pruebas son innecesarias en el desarrollo de generadores de código 

intermedio. 

C) Las pruebas son fundamentales para verificar la precisión y corrección del 

generador de código intermedio. 

D) Las pruebas son útiles solo para fines de rendimiento. 

 



Respuesta Correcta: C) Las pruebas son fundamentales para verificar la 

precisión y corrección del generador de código intermedio. 

 

5. ¿Cuál es la diferencia entre código intermedio y código máquina? 

 

A) No hay diferencia; son sinónimos. 

B) El código intermedio es más eficiente que el código máquina. 

C) El código intermedio es una representación más abstracta y portátil del 

programa que se utiliza en fases posteriores del proceso de compilación o 

interpretación. 

D) El código máquina es legible por humanos. 

 

Respuesta Correcta: C) El código intermedio es una representación más 

abstracta y portátil del programa que se utiliza en fases posteriores del 

proceso de compilación o interpretación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 6.2 - Agregar acciones de representación intermedia al 

lenguaje de programación propuesto. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo principal de esta práctica es enriquecer el lenguaje de programación 

propuesto con acciones de representación intermedia. Estas acciones se utilizan 

para capturar información específica durante la fase de análisis del programa y 

facilitar la generación posterior de código intermedio. 

 

Actividades previas: 

 Revisar y comprender la estructura y sintaxis del lenguaje de programación 

propuesto. 

 Analizar las necesidades de representación intermedia según el caso de 

estudio específico. 

 Familiarizarse con las reglas y convenciones para agregar acciones de 

representación intermedia. 

 

Introducción: 

La representación intermedia es esencial en el proceso de compilación, ya que 

ayuda a capturar información relevante en una etapa intermedia entre el análisis y 

la generación de código final. En esta práctica, se ampliará el lenguaje de 

programación para incluir acciones de representación intermedia. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Identificar las partes del lenguaje de programación donde se requieren 

acciones de representación intermedia, como declaraciones, expresiones, 

asignaciones, etc. 

2. Diseñar y definir las estructuras de datos necesarias para almacenar la 

información capturada por las acciones de representación intermedia. 



3. Modificar la gramática y la sintaxis del lenguaje de programación para 

incluir la capacidad de agregar acciones de representación intermedia en el 

código fuente. 

4. Implementar estas acciones en el analizador léxico y sintáctico del lenguaje. 

5. Ejecutar casos de prueba para verificar que las acciones de representación 

intermedia se agregan correctamente y capturan la información deseada. 

 

Observaciones y conclusiones: 

Registrar observaciones detalladas sobre el proceso de agregar acciones de 

representación intermedia al lenguaje de programación. Concluir la práctica 

evaluando la efectividad de las acciones en la captura de información intermedia y 

su importancia en el proceso de compilación. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito principal de agregar acciones de representación 

intermedia a un lenguaje de programación? 

 

A) Facilitar la depuración de programas. 

B) Capturar información relevante durante el análisis del programa para su 

posterior procesamiento. 

C) Añadir comentarios al código fuente. 

D) Simplificar la sintaxis del lenguaje. 

 

Respuesta Correcta: B) Capturar información relevante durante el análisis 

del programa para su posterior procesamiento. 

 

 

 

 



2. ¿Qué tipo de información se suele capturar utilizando acciones de 

representación intermedia? 

 

A) Comentarios y documentación del código. 

B) Nombres de variables. 

C) Estructura jerárquica del programa, relaciones entre declaraciones y 

expresiones, tipos de datos, etc. 

D) Información sobre la compilación y el enlace. 

Respuesta Correcta: C) Estructura jerárquica del programa, relaciones entre 

declaraciones y expresiones, tipos de datos, etc. 

 

3. ¿Qué parte del proceso de compilación se beneficia directamente de la 

información capturada por las acciones de representación intermedia? 

 

A) La generación de código máquina. 

B) La optimización del programa. 

C) El análisis léxico. 

D) El análisis semántico. 

 

Respuesta Correcta: B) La optimización del programa. 

 

4. ¿Cómo se pueden modificar la gramática y la sintaxis de un lenguaje de 

programación para incluir acciones de representación intermedia? 

 

A) Agregando más palabras clave y operadores. 

B) Eliminando la mayoría de las reglas de sintaxis. 

C) Definiendo una notación completamente nueva. 

D) Incorporando reglas y convenciones para indicar dónde deben ir las 

acciones de representación intermedia. 

 



Respuesta Correcta: D) Incorporando reglas y convenciones para indicar 

dónde deben ir las acciones de representación intermedia. 

 

5. ¿Cuál es una de las ventajas de ejecutar casos de prueba después de 

agregar acciones de representación intermedia al lenguaje? 

 

A) No es necesario ejecutar casos de prueba en este punto. 

B) Se puede verificar que las acciones se agregan correctamente y que se 

captura la información deseada. 

C) Los casos de prueba solo se ejecutan en la etapa final de la compilación. 

D) Las acciones de representación intermedia no afectan los resultados de las 

pruebas. 

 

Respuesta Correcta: B) Se puede verificar que las acciones se agregan 

correctamente y que se captura la información deseada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNIDAD 3 – Optimización. 

Competencias Especificas 

 Conoce e identifica los diferentes tipos de optimización que permita 

eficientar el código intermedio. 

 

Practica 1.3 - Saber cuántos recursos y cuánto tiempo consume cada 

instrucción de código intermedio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo de esta práctica es evaluar y analizar el rendimiento del código 

intermedio generado en el lenguaje de programación propuesto. Se busca 

determinar cuántos recursos, como memoria o CPU, y cuánto tiempo consume 

cada instrucción del código intermedio. Esta información es esencial para 

optimizar el rendimiento del compilador y el código final. 

 

Actividades previas: 

 Revisar el código intermedio generado a partir del lenguaje de 

programación en prácticas anteriores. 

 Familiarizarse con las herramientas y técnicas de análisis de rendimiento 

que se utilizarán en la práctica. 

 

Introducción: 

El rendimiento es una consideración crítica al compilar y ejecutar programas. Esta 

práctica se enfoca en evaluar el impacto de cada instrucción del código intermedio 

en términos de recursos y tiempo. 

 

Desarrollo de la práctica: 

Seleccionar un conjunto de instrucciones del código intermedio para analizar. 

Utilizar herramientas de análisis de rendimiento para medir el consumo de 

recursos, como uso de memoria y tiempo de CPU, para cada instrucción 

seleccionada. 



Registrar los resultados de manera organizada y detallada, asociando cada 

instrucción con su consumo de recursos y tiempo. 

Analizar los resultados para identificar instrucciones que puedan ser problemáticas 

en términos de rendimiento. 

 

Observaciones y conclusiones: 

En las observaciones, documentar los resultados y cualquier patrón o tendencia 

identificada en el análisis de rendimiento. En las conclusiones, resumir las 

implicaciones de los hallazgos y discutir posibles acciones para optimizar el 

rendimiento del código intermedio y del compilador. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Por qué es importante analizar el rendimiento del código intermedio en el 

proceso de compilación? 

 

A) Para encontrar errores de sintaxis. 

B) Para identificar posibles vulnerabilidades de seguridad. 

C) Para optimizar el consumo de recursos y el tiempo de ejecución del 

programa. 

D) Para mejorar la legibilidad del código fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Para optimizar el consumo de recursos y el tiempo 

de ejecución del programa. 

 

 

 

 

 

 



2. ¿Qué recursos se suelen medir al analizar el rendimiento del código 

intermedio? 

 

A) Color de las variables. 

B) Uso de palabras clave. 

C) Consumo de memoria y tiempo de CPU. 

D) Tamaño del programa fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Consumo de memoria y tiempo de CPU. 

 

3. ¿Cuál es el propósito principal de registrar los resultados del análisis de 

rendimiento de manera organizada y detallada? 

 

A) Para demostrar que se ejecutaron las pruebas de rendimiento. 

B) Para justificar el uso de herramientas de análisis. 

C) Para asociar cada instrucción con su consumo de recursos y tiempo. 

D) Para evitar la optimización del rendimiento. 

 

Respuesta Correcta: C) Para asociar cada instrucción con su consumo de 

recursos y tiempo. 

 

4. ¿Qué tipo de herramientas o técnicas se utilizan comúnmente para medir el 

rendimiento del código intermedio? 

 

A) Calculadoras científicas. 

B) Compiladores avanzados. 

C) Perfiles de rendimiento y herramientas de análisis de código. 

D) Editores de texto. 

 

Respuesta Correcta: C) Perfiles de rendimiento y herramientas de análisis de 

código. 



 

5. ¿Qué se busca identificar al analizar los resultados del análisis de 

rendimiento del código intermedio? 

 

A) Errores en la gramática del lenguaje de programación. 

B) Instrucciones que no se utilizan en el código intermedio. 

C) Instrucciones que pueden ser problemáticas en términos de rendimiento. 

D) La fecha de creación del código intermedio. 

 

Respuesta Correcta: C) Instrucciones que pueden ser problemáticas en 

términos de rendimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 2.3 - Evaluar el código intermedio generado para los 

programas escritos en el lenguaje de su caso de estudio y si aplica 

realizar la optimización correspondiente. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo de esta práctica es evaluar el código intermedio generado a partir de 

programas escritos en el lenguaje de estudio. Se busca identificar oportunidades 

de optimización que permitan mejorar el rendimiento y eficiencia del código 

resultante. 

 

Actividades previas: 

 Revisar el código intermedio generado en prácticas anteriores. 

 Familiarizarse con las técnicas y estrategias de optimización de código. 

 

Introducción: 

La optimización del código es un proceso fundamental en el desarrollo de 

compiladores y lenguajes de programación. Esta práctica se centra en evaluar el 

código intermedio resultante y determinar si existen áreas donde se puede mejorar 

la eficiencia y el rendimiento. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Seleccionar programas escritos en el lenguaje de estudio que generen 

código intermedio. 

2. Analizar el código intermedio para identificar patrones o estructuras que 

puedan ser optimizadas. 

3. Aplicar técnicas de optimización de código, como eliminación de código 

muerto, reducción de expresiones redundantes, simplificación de 

expresiones, entre otras. 

4. Registrar y documentar las optimizaciones realizadas, así como los 

cambios efectuados en el código intermedio. 



5. Realizar mediciones de rendimiento antes y después de la optimización (si 

es posible) para evaluar el impacto de las mejoras. 

 

Observaciones y conclusiones: 

En las observaciones, se documentan los resultados de las optimizaciones y 

cualquier cambio significativo en el código intermedio. Las conclusiones resumen 

las mejoras alcanzadas y discuten la eficacia de las técnicas de optimización 

utilizadas. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Por qué es importante evaluar y optimizar el código intermedio en el 

proceso de desarrollo de un compilador? 

 

A) Para reducir el tamaño del programa fuente. 

B) Para aumentar la complejidad del código. 

C) Para mejorar el rendimiento y eficiencia del código resultante. 

D) Para agregar nuevas características al lenguaje de programación. 

 

Respuesta Correcta: C) Para mejorar el rendimiento y eficiencia del código 

resultante. 

 

2. ¿Qué se busca al analizar el código intermedio en busca de oportunidades 

de optimización? 

 

A. Errores de sintaxis. 

B. Patrones o estructuras que puedan ser optimizadas. 

C. Errores de compilación. 

D. Espacios en blanco innecesarios. 

 

Respuesta Correcta: B) Patrones o estructuras que puedan ser optimizadas. 



3. ¿Cuál de las siguientes es una técnica común de optimización de código 

intermedio? 

 

A) Cambiar la gramática del lenguaje de programación. 

B) Eliminación de código muerto. 

C) Aumentar la cantidad de comentarios en el código intermedio. 

D) Agregar más variables locales. 

 

Respuesta Correcta: B) Eliminación de código muerto. 

 

4. ¿Qué significa "eliminación de código muerto" en el contexto de la 

optimización de código? 

 

A) Borrar completamente el código fuente. 

B) Eliminar instrucciones que nunca se ejecutan o tienen impacto en el 

resultado. 

C) Reducir el tamaño del programa. 

D) Agregar más comentarios al código fuente. 

 

Respuesta Correcta: B) Eliminar instrucciones que nunca se ejecutan o 

tienen impacto en el resultado. 

 

5. ¿Por qué es importante medir el rendimiento antes y después de la 

optimización? 

A) Para demostrar que se realizaron las optimizaciones. 

B) Para comparar el tamaño del código fuente antes y después de la 

optimización. 

C) Para evaluar el impacto de las mejoras en términos de rendimiento. 

D) Para determinar el número de líneas de código intermedio. 

Respuesta Correcta: C) Para evaluar el impacto de las mejoras en términos 

de rendimiento. 



UNIDAD 4 – Generación de código objeto. 

Competencias Especificas 

 Utiliza un lenguaje de bajo nivel para traducir el código construido a 

lenguaje máquina para su ejecución. 

 

Practica 1.4 - Poder establecer una equivalencia entre las 

instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en 

ensamblador. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo de esta práctica es establecer una equivalencia entre las instrucciones 

del lenguaje intermedio generado en prácticas anteriores y las instrucciones en 

lenguaje ensamblador. Esto permite comprender cómo se traducen las 

operaciones de alto nivel a operaciones específicas del hardware. 

 

Actividades previas: 

 Revisar el código intermedio generado en prácticas anteriores. 

 Familiarizarse con la arquitectura y conjunto de instrucciones del lenguaje 

ensamblador de destino. 

 

Introducción: 

La traducción de código intermedio a código en ensamblador es un paso 

importante en el proceso de compilación. Esta práctica se enfoca en establecer 

una correspondencia precisa entre las instrucciones del lenguaje intermedio y las 

instrucciones en ensamblador. 

 

Desarrollo de la práctica: 

1. Seleccionar un conjunto de instrucciones del lenguaje intermedio generadas 

por el compilador. 

2. Para cada instrucción del lenguaje intermedio, identificar la secuencia de 

instrucciones en ensamblador que la implementa. 



3. Documentar las equivalencias encontradas, indicando cómo cada 

instrucción del lenguaje intermedio se traduce a instrucciones en 

ensamblador. 

4. Verificar que las equivalencias sean precisas y funcionen correctamente. 

 

Observaciones y conclusiones: 

En las observaciones, se registran las equivalencias identificadas y cualquier 

problema o desafío encontrado en el proceso de traducción. Las conclusiones 

destacan la importancia de establecer una correspondencia precisa entre el 

lenguaje intermedio y el ensamblador para garantizar la correcta ejecución del 

programa compilado 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito principal de establecer una equivalencia entre las 

instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en lenguaje 

ensamblador en un compilador? 

 

A. Para convertir las instrucciones de lenguaje intermedio en un lenguaje más 

legible. 

B. Para facilitar la depuración del código intermedio. 

C. Para comprender cómo se traducen las operaciones de alto nivel a 

instrucciones específicas del hardware. 

D. Para reducir el tamaño del código fuente. 

 

Respuesta Correcta: C) Para comprender cómo se traducen las operaciones 

de alto nivel a instrucciones específicas del hardware. 

 

 

 



2. ¿Qué es el lenguaje ensamblador en el contexto de la programación y la 

compilación? 

 

A) Un lenguaje de alto nivel utilizado para escribir aplicaciones web. 

B) Un lenguaje de programación orientado a objetos. 

C) Un lenguaje de bajo nivel que representa instrucciones específicas del 

hardware de una computadora. 

D) Un lenguaje de scripting para automatización de tareas. 

 

Respuesta Correcta: C) Un lenguaje de bajo nivel que representa 

instrucciones específicas del hardware de una computadora. 

 

3. ¿Qué información debe documentarse al establecer una equivalencia entre 

las instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en lenguaje 

ensamblador? 

 

A) El autor original del código intermedio. 

B) El número de líneas de código intermedio. 

C) Cómo se traduce cada instrucción del lenguaje intermedio a instrucciones 

en ensamblador. 

D) El propósito general del programa. 

 

Respuesta Correcta: C) Cómo se traduce cada instrucción del lenguaje 

intermedio a instrucciones en ensamblador. 

4. ¿Por qué es importante verificar que las equivalencias sean precisas y 

funcionen correctamente? 

 

A) Para aumentar la complejidad del código. 

B) Para demostrar conocimientos en programación. 

C) Para garantizar que el programa compilado funcione de acuerdo a lo 

esperado. 



D) Para hacer que el código fuente sea más legible. 

 

Respuesta Correcta: C) Para garantizar que el programa compilado funcione 

de acuerdo a lo esperado. 

 

5. ¿Cuál es el beneficio de comprender la equivalencia entre el código 

intermedio y el código en ensamblador al desarrollar un compilador? 

 

A) No hay beneficio real en entender esta equivalencia. 

B) Facilita la generación de código en ensamblador y la depuración. 

C) Hace que el código fuente sea más corto. 

D) Permite la ejecución de programas en una máquina virtual. 

 

Respuesta Correcta: B) Facilita la generación de código en ensamblador y la 

depuración. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Practica 2.4 - Diseñar y construir el generador de código máquina u 

objeto para el lenguaje del caso de estudio. 

 

Objetivo de la práctica: 

El objetivo de esta práctica es diseñar y construir un generador de código máquina 

u objeto que traduzca el código en lenguaje intermedio, generado en prácticas 

anteriores, en un código ejecutable en la arquitectura de hardware específica del 

caso de estudio. Esto implica la generación de instrucciones de código máquina a 

partir de las instrucciones del lenguaje intermedio. 

 

Actividades previas: 

 Revisar el código intermedio generado en prácticas anteriores. 

 Conocer la arquitectura y conjunto de instrucciones de la máquina objetivo. 

 

Introducción: 

El generador de código máquina u objeto es una parte fundamental del proceso de 

compilación. Su función es tomar las instrucciones del lenguaje intermedio y 

producir el código ejecutable que puede ser cargado y ejecutado en la máquina 

objetivo. 

 

Desarrollo de la práctica: 

Diseñar una estructura de datos y algoritmos para la generación de código 

máquina. 

Para cada instrucción del lenguaje intermedio, implementar la lógica necesaria 

para generar las instrucciones correspondientes de código máquina. 

Considerar la asignación de registros, administración de memoria y manejo de 

operaciones aritméticas y lógicas. 

Verificar que el generador de código máquina produzca un archivo ejecutable 

válido. 

 



Observaciones y conclusiones: 

En las observaciones, se registran los desafíos encontrados durante el proceso de 

generación de código máquina y cualquier ajuste necesario en el diseño. Las 

conclusiones resaltan la importancia de contar con un generador de código 

eficiente y preciso para traducir programas en lenguaje intermedio a código 

máquina. 

 

EVALUACION 

 

1. ¿Cuál es el propósito principal de un generador de código máquina u objeto 

en un compilador? 

 

A) Traducir código fuente a código intermedio. 

B) Generar código en lenguaje intermedio a partir de código máquina. 

C) Producir código ejecutable en la arquitectura de hardware objetivo. 

D) Ayudar en la depuración de programas. 

 

Respuesta Correcta: C) Producir código ejecutable en la arquitectura de 

hardware objetivo. 

 

2. ¿Qué función tiene la asignación de registros en el generador de código 

máquina? 

 

A) Determinar qué instrucciones de código intermedio se ejecutan primero. 

B) Asignar nombres a las variables en el código fuente. 

C) Administrar el uso de registros de la CPU para almacenar valores 

temporales. 

D) Controlar la salida de errores en la compilación. 

 

Respuesta Correcta: C) Administrar el uso de registros de la CPU para 

almacenar valores temporales. 



3. ¿Por qué es importante conocer la arquitectura y conjunto de instrucciones 

de la máquina objetivo al diseñar un generador de código máquina? 

 

A) Para poder depurar programas de manera efectiva. 

B) Para determinar qué lenguaje de programación se utilizará. 

C) Para garantizar que las instrucciones generadas sean compatibles con la 

arquitectura de hardware. 

D) Para decidir la estructura de datos que se utilizará en el generador. 

 

Respuesta Correcta: C) Para garantizar que las instrucciones generadas 

sean compatibles con la arquitectura de hardware. 

 

4. ¿Qué es un archivo ejecutable en el contexto de la generación de código 

máquina? 

 

A) Un archivo de texto que contiene el código fuente del programa. 

B) Un archivo que contiene instrucciones en lenguaje intermedio. 

C) Un archivo que contiene el código fuente del programa. 

D) Un archivo binario que puede ser cargado y ejecutado en la máquina 

objetivo. 

 

Respuesta Correcta: D) Un archivo binario que puede ser cargado y 

ejecutado en la máquina objetivo. 

 

5. ¿Cuál es una de las tareas críticas en la generación de código máquina que 

no se mencionó en la descripción de la práctica? 

A) Traducción de código ensamblador a código intermedio. 

B) Administración de registros y memoria. 

C) Evaluación de la semántica del código fuente. 

D) Optimización del código intermedio. 

Respuesta Correcta: D) Optimización del código intermedio. 
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