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Tema 1 - Sistemas numéricos
Practica 1 - Conversion y Operaciones en Bases Numéricas

Objetivo: Aprender a realizar conversiones entre diferentes sistemas numéricos (binario, octal, decimal y
hexadecimal) y aplicar operaciones aritméticas basicas en estos sistemas. Comprender cdmo se utilizan los
sistemas numeéricos en la computacion.

Introduccion: En esta practica, exploraremos los fundamentos de los sistemas numéricos y su aplicacion en
la informatica. Aprenderemos como convertir entre bases numéricas y realizar operaciones basicas en ellas.

Materiales y Recursos:

1. Hoja de célculo (por ejemplo, Excel o Google Sheets)
2. Calculadora (opcional)

Prerrequisitos: Conocimiento basico de aritmética.
Duracién: Aproximadamente 1 hora.

Preguntas de Reflexidn:

1. ¢Por qué esimportante comprender los sistemas numéricos en informatica?
2. ¢Cudles son las ventajas de utilizar diferentes bases numéricas en ciertos contextos?

Notas Adicionales: Asegurate de entender los conceptos basicos de los sistemas numéricos antes de
comenazar.

Referencias: Enlace a recursos sobre sistemas numéricos

Instrucciones:

1. Abre una hoja electrénica de calculo, como Microsoft Excel o Google Sheets.

2. Crea cuatro columnas con los encabezados: Decimal, Binario, Octal, Hexadecimal.

3. Enlacolumna "Decimal", ingresa una serie de nimeros en base 10 que desees convertir a otras
bases.

4. Utiliza las férmulas y funciones de la hoja de calculo para realizar las conversiones a binario, octal y
hexadecimal en las columnas correspondientes. Por ejemplo, puedes utilizar la funcion DEC2BIN en
Excel para convertir a binario.

5. Realiza operaciones aritméticas basicas (suma, resta, multiplicacidn y division) en las columnas de
las diferentes bases. Asegurate de que los resultados sean correctos.

6. Verifica que los resultados de las operaciones en diferentes bases sean coherentes y coincidan con
las conversiones correctas.

7. Guarda tu hoja de calculo y comparte los resultados con tu instructor.
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Practica 2 - Uso de Software para Operaciones en Sistemas Numéricos

Objetivo: Utilizar herramientas de software en linea para llevar a cabo conversiones entre sistemas
numeéricos y realizar operaciones matematicas bdsicas en diferentes bases. Familiarizarse con las
herramientas disponibles en linea para tareas relacionadas con sistemas numeéricos.

Introduccion: En esta practica, utilizaremos software en linea para realizar operaciones en sistemas
numéricos de manera eficiente. Esto nos ayudara a comprender cdmo las herramientas digitales pueden
simplificar tareas matematicas.

Materiales y Recursos:

1. Computadora con acceso a Internet
2. Navegador web

Prerrequisitos: Completar la Practica 1 o tener conocimientos basicos de sistemas numéricos.

Preguntas de Reflexion:

1. ¢Cdédmo te ayudd el software en linea a realizar conversiones y operaciones en sistemas numéricos?

2. ¢Qué ventajas tiene el uso de herramientas digitales en tareas matematicas?
Notas Adicionales: Asegurate de tener acceso a una conexion a Internet antes de comenzar.

Referencias: Enlace a herramientas en linea

Instrucciones:

1. Utiliza un navegador web para buscar software en linea que permita realizar operaciones
matematicas en diferentes sistemas numéricos, como binario, octal y hexadecimal. Puedes buscar
términos como "calculadora de bases numéricas en linea" o "conversor de bases numéricas en
linea".

2. Encuentra una herramienta en linea que te permita realizar conversiones entre bases numéricas y
llevar a cabo operaciones aritméticas basicas en estas bases.

3. Utiliza la herramienta en linea para resolver problemas de conversidn y operaciones matematicas
en diferentes bases numeéricas. Puedes utilizar ejemplos proporcionados en clase o plantear tus
propios problemas.

4. Verifica que los resultados obtenidos coincidan con tus calculos manuales y asegurate de
comprender como funciona la herramienta en linea.

5. Documenta tus pasos y resultados en un informe breve.
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Tema 2 Conjuntos y relaciones
Practica 1 - Representacion de Operaciones con Conjuntos mediante Diagramas de Venn

Objetivo: Utilizar diagramas de Venn para representar y resolver operaciones con conjuntos. Comprender
visualmente cdmo funcionan las operaciones de conjuntos y cdmo se pueden representar graficamente.

Introduccion: En esta practica, exploraremos como utilizar diagramas de Venn para representar
operaciones con conjuntos. Los diagramas de Venn son una herramienta visual poderosa para comprender
las relaciones entre conjuntos.

Materiales y Recursos:
1. Papely lapiz o software de dibujo

2. Regla (opcional)

Prerrequisitos: Comprender los conceptos bdsicos de conjuntos.
Preguntas de Reflexion:

1. ¢Cdémo te ayudaron los diagramas de Venn a visualizar las operaciones con conjuntos?
2. ¢En qué situaciones crees que los diagramas de Venn pueden ser especialmente Utiles?

Notas Adicionales: Practica la creacién de diagramas de Venn para fortalecer tus habilidades visuales.

Referencias: Enlace a recursos sobre diagramas de Venn

Instrucciones:

1. Abre una herramienta de dibujo en linea o un software de diagramas que te permita crear
diagramas de Venn, como Lucidchart o draw.io.

2. Define dos conjuntos Ay By crea dos circulos superpuestos en el area de dibujo para representar
estos conjuntos.

3. Utiliza las herramientas de la plataforma para realizar operaciones con conjuntos, como union,
interseccion y diferencia, y muestra los resultados en el diagrama de Venn. Por ejemplo, para la
unién de conjuntos, superpone los circulos parcialmente.

4. Etiqueta las regiones del diagrama de Venn de manera apropiada para indicar las operaciones
realizadas y sus resultados.

5. Crea al menos tres ejemplos de operaciones con conjuntos y representa cada uno de ellos en un
diagrama de Venn.

6. Guarda tus diagramas y comparte tus ejemplos, explicando las operaciones realizadas y sus
resultados.
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Tema 3 Légica matematica
Practica 1 — Evaluacion de Proposiciones Compuestas mediante Tablas de Verdad

Objetivo: Aprender a construir tablas de verdad para evaluar proposiciones compuestas. Comprender los
conceptos de tautologias, contradicciones y contingencias en ldgica proposicional.

Introduccion: En esta practica, exploraremos como construir tablas de verdad para analizar proposiciones
compuestas. Las tablas de verdad son una herramienta fundamental en ldgica proposicional.

Materiales y Recursos:
Papel y lapiz o software de hoja de cdlculo
Prerrequisitos: Comprender los conceptos de proposiciones simples y operadores légicos.

Preguntas de Reflexidon:

1. ¢Cdémo te ayudaron las tablas de verdad a evaluar proposiciones compuestas?
2. ¢Por qué es importante identificar tautologias, contradicciones y proposiciones contingentes?

Evaluacidn: Esta practica no serd evaluada.
Notas Adicionales: Practica la construccién de tablas de verdad con diferentes proposiciones. Referencias:

Enlace a recursos sobre tablas de verdad

Instrucciones:

1. Abre una hoja electrénica de calculo, como Microsoft Excel o Google Sheets.

2. Define proposiciones simples (p, q, r, etc.) que utilizaras para construir proposiciones compuestas.
Puedes usar letras o simbolos para representar proposiciones.

3. Crea una tabla con columnas para cada proposicion simple y una columna adicional para la
proposicion compuesta que deseas evaluar.

4. Rellena la tabla de verdad con todas las combinaciones posibles de valores de verdad para las
proposiciones simples. Esto incluye las filas para verdadero (V) y falso (F) para cada proposicion
simple.

5. Utiliza las férmulas de la hoja de calculo para evaluar la proposicion compuesta en cada fila de la
tabla de verdad. Utiliza los operadores I6gicos (AND, OR, NOT) para construir la proposicion
compuesta.

6. Completa la tabla de verdad calculando los valores de verdad de la proposicion compuesta para
cada combinacién de valores de verdad de las proposiciones simples.

7. Verifica que los resultados sean coherentes con la Iégica proposicional y las reglas de evaluacion de
proposiciones compuestas.

8. Guarda tu hoja de célculo y comparte tus resultados.
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Practica 2 - Uso de Simuladores para Verificar Proposiciones

Objetivo: Utilizar simuladores de légica proposicional para crear y evaluar expresiones proposicionales.
Comprender cémo se pueden verificar proposiciones y analizar su valor de verdad utilizando herramientas
digitales.

Introduccion: En esta practica, exploraremos el uso de simuladores de légica proposicional para creary
verificar proposiciones. Los simuladores nos permiten comprender cdmo funcionan las proposiciones y
como se evaluan en diferentes condiciones.

Materiales y Recursos:

1. Simulador de Idgica proposicional (por ejemplo, Logic.ly o un software similar)
2. Computadora con acceso a Internet

Prerrequisitos: Comprender los conceptos de proposiciones simples, proposiciones compuestas y tablas de
verdad.

Preguntas de Reflexidon:

1. ¢Cdémo te ayudd el simulador de légica proposicional a verificar tus proposiciones?
2. ¢Qué ventajas ofrece el uso de simuladores en la légica proposicional?

Notas Adicionales: Experimenta con diferentes proposiciones y condiciones en el simulador para
comprender mejor la logica proposicional.

Referencias: Enlace a simuladores de |égica proposicional

Instrucciones:

1. Busca en linea un simulador de légica proposicional que te permita construir y evaluar expresiones
proposicionales.

2. Ingresa al simulador y familiarizate con su interfaz. Asegurate de entender cdmo crear
proposiciones simples, combinarlas con operadores logicos (AND, OR, NOT) y evaluar las
expresiones resultantes.

3. Plantea al menos tres expresiones proposicionales complejas para evaluar en el simulador. Pueden
ser ejemplos proporcionados en clase o de tu propia creacion.

4. Utiliza el simulador para ingresar y evaluar cada expresidon proposicional. Registra los resultados y
verifica que coincidan con tus expectativas.

5. Experimenta con diferentes combinaciones de proposiciones y operadores para comprender como
afectan el valor de verdad de las expresiones.

6. Documenta tus resultados y observaciones en un informe.
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Practica 3 - Utilizacion de Diagramas de Venn para la Determinacion de Razonamiento

Objetivo: Utilizar diagramas de Venn para resolver problemas de razonamiento que involucren operaciones
con conjuntos. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas utilizando representaciones visuales.

Introduccion: En esta practica, aplicaremos diagramas de Venn para resolver problemas de razonamiento
que implican conjuntos. Los diagramas de Venn nos ayudaran a visualizar y resolver estos problemas de
manera efectiva.

Materiales y Recursos:

1. Papely lapiz o software de dibujo
2. Regla (opcional)

Prerrequisitos: Completar la Practica 3 o tener conocimientos basicos de operaciones con conjuntos y
diagramas de Venn.

Preguntas de Reflexion:

1. ¢éCdédmo te ayudaron los diagramas de Venn a resolver problemas de razonamiento?

2. ¢En qué situaciones crees que los diagramas de Venn son especialmente utiles en la toma de
decisiones?

Notas Adicionales: Practica la creacién de diagramas de Venn para diferentes tipos de problemas de
razonamiento.

Referencias: Enlace a recursos sobre diagramas de Venn

Instrucciones:

1. Plantea al menos tres problemas de razonamiento que involucren operaciones con conjuntos,
como pertenencia, inclusién y exclusién mutua.

2. Abre una herramienta de dibujo en linea o un software de diagramas de Venn, como Lucidchart o
draw.io.

3. Crea un diagrama de Venn para cada problema de razonamiento. Utiliza circulos para representar
conjuntos y etiqueta las regiones adecuadamente.

4. Utiliza los diagramas de Venn para resolver los problemas de razonamiento. Muestra cémo las
operaciones con conjuntos afectan la respuesta final.

5. Documenta tus soluciones y explica el razonamiento detras de cada una de ellas.

6. Comparte tus diagramas de Venn y soluciones.
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Tema 4 Algebra booleana

Practica 1 — Construccion de Circuitos Logicos

Objetivo: Disefiar y construir circuitos logicos simples utilizando compuertas légicas. Comprender como se
pueden utilizar compuertas légicas para implementar funciones logicas basicas.

Introduccion: En esta practica, exploraremos la construccion de circuitos légicos utilizando compuertas
l6gicas. Aprenderemos cémo disefar circuitos que realicen funciones ldgicas especificas.

Materiales y Recursos:

1. Compuertas légicas (AND, OR, NOT)
2. Placa de prototipado (opcional)
3. Cables de conexidn (opcional)

Prerrequisitos: Comprender los conceptos bdasicos de compuertas |dgicas y algebra booleana.

Preguntas de Reflexidn:

1. ¢Cdémo se puede utilizar un circuito logico para realizar funciones légicas?
2. ¢Qué aplicaciones practicas puedes imaginar para circuitos logicos?

Notas Adicionales: Experimenta con diferentes combinaciones de compuertas logicas para crear circuitos y
entender como funcionan.

Referencias: Enlace a recursos sobre circuitos légicos

Instrucciones:

1. Utiliza un software de disefio de circuitos l6gicos, como Logisim o Tinkercad, para crear un circuito
I6gico que realice una funcion especifica. Por ejemplo, puedes disefiar un circuito que sume dos
numeros binarios de 2 bits.

2. Aprende a utilizar las compuertas logicas disponibles en el software (AND, OR, NOT, XOR, etc.) y
como conectarlas para crear el circuito deseado.

3. Disefla un diagrama esquematico del circuito légico, mostrando las conexiones entre las
compuertas y las entradas y salidas.

4. Implementa el circuito en el software y realiza pruebas para asegurarte de que funcione
correctamente. Ingresa diferentes combinaciones de entrada y verifica las salidas.

5. Documenta el disefio del circuito, las pruebas realizadas y cualquier observacion relevante.

6. Comparte tu disefio y resultados.
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Practica 2 - Utilizacion de Software para la Construccion de Circuitos Electrénicos

Objetivo: Utilizar software de disefio de circuitos electrénicos para crear y simular circuitos digitales.
Familiarizarse con herramientas de disefio de circuitos y verificar el funcionamiento de los circuitos
electronicos.

Introduccion: En esta practica, utilizaremos software de disefio de circuitos electrénicos para creary
simular circuitos digitales. Esto nos permitira comprender cdmo funcionan los circuitos y verificar su
comportamiento antes de construirlos fisicamente.

Materiales y Recursos:

1. Software de disefio de circuitos (por ejemplo, Autodesk Tinkercad, CircuitMaker)
2. Computadora con acceso a Internet

Prerrequisitos: Completar la Practica 1 o tener conocimientos basicos de circuitos logicos.
Preguntas de Reflexidn:

1. ¢éCdédmo te ayudd el software de disefio de circuitos a comprender mejor el comportamiento de los
circuitos electrénicos?

2. ¢En qué aplicaciones practicas crees que se utiliza el disefio de circuitos electrdnicos?
Notas Adicionales: Practica la creacion y simulacion de diferentes circuitos electrénicos.

Referencias: Enlace a software de disefo de circuitos

Instrucciones:

1. Busca en linea un software de disefio de circuitos electrénicos, como Autodesk Tinkercad o Fritzing,
que te permita construir circuitos digitales utilizando compuertas ldgicas.

2. Ingresa al software y familiarizate con su interfaz. Aprende cémo seleccionar compuertas logicas,
cables y otros componentes electrénicos.

3. Disefa un circuito légico que implemente una funcion especifica. Puedes elegir disefiar un
sumador, un multiplexor, un decodificador u otra funcién ldgica.

4. Construye el circuito en el software, conectando las compuertas légicas y otros componentes de
acuerdo con tu disefio.

5. Realiza pruebas con diferentes combinaciones de entrada para verificar que el circuito funcione
correctamente. Observa las salidas y asegurate de que coincidan con las expectativas.

6. Documenta tu disefio, las pruebas realizadas y cualquier problema encontrado.

7. Comparte tu disefio y resultados.
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Tema 5 Teoria de grafos

Practica 1 — Propiedades de Relaciones y Construccion de Grafos

Objetivo: Representar relaciones binarias mediante matrices de adyacencia y comprender y verificar sus
propiedades, como reflexividad, simetria, transitividad y equivalencia. Construir diagramas de Hasse para
relaciones de orden parcial.

Introduccion: En esta practica, exploraremos la representacion de relaciones binarias mediante matrices de
adyacencia y examinaremos sus propiedades. Ademas, aprenderemos a construir diagramas de Hasse,
especialmente utiles para relaciones de orden parcial.

Materiales y Recursos:

1. Papely lapiz o software de dibujo
2. Hoja electrénica de célculo (por ejemplo, Excel o Google Sheets)

Prerrequisitos: Comprender los conceptos de relaciones binarias y matrices de adyacencia.

Preguntas de Reflexion:

1. ¢Cdémo te ayudd la representacion en matrices de adyacencia a comprender mejor las relaciones
binarias?
2. ¢Cudles son algunas aplicaciones practicas de las relaciones binarias en ciencias de la computacién?

Notas Adicionales: Practica la construccién de matrices de adyacencia para diferentes relaciones.

Referencias: Enlace a recursos sobre relaciones binarias y grafos

Instrucciones:

1. Utiliza un software de graficos o una hoja electrdnica de célculo para representar una relacion
binaria entre un conjunto Ay un conjunto B. Define los conjuntos Ay B, y crea una matriz de
adyacencia que represente la relacidn entre elementos de Ay B.

2. Determinay muestra las propiedades de la relacion, como si es reflexiva, simétrica, transitiva o
antisimétrica. Realiza cdlculos para verificar estas propiedades.

3. Aplica operaciones para convertir la relacion en una relacién de equivalencia si no lo es
inicialmente. Utiliza las propiedades de reflexividad, simetria y transitividad para lograrlo.

4. Construye el diagrama de Hasse correspondiente a la relacién de orden parcial resultante.

5. Documenta tus resultados, incluyendo la representacion de la relacion, las propiedades
encontradas y el diagrama de Hasse.

6. Comparte tus resultados.


https://chat.openai.com/c/link_a_recursos.com
https://chat.openai.com/c/link_a_recursos.com

Practica 2 - Representacion de Grafos y Calculo de Caminos

Objetivo: Utilizar hojas electrdnicas de cdlculo para representar grafos y calcular el nimero de caminos de
longitud n en un grafo. Desarrollar habilidades de modelado y célculo relacionadas con grafos.

Introduccion: En esta practica, aprenderemos a representar grafos mediante hojas electrdnicas de célculo y
a calcular el numero de caminos de longitud n en un grafo. Esto es fundamental para comprender la
estructura de los grafos.

Materiales y Recursos:
1. Hoja electrdnica de calculo (por ejemplo, Excel o Google Sheets)
2. Papely lapiz (opcional)
Prerrequisitos: Comprender los conceptos bdsicos de grafos y caminos.
Preguntas de Reflexidon:

1. ¢éCdédmo te ayudd la hoja electronica de célculo a representar y analizar grafos?
2. ¢En qué situaciones practicas crees que se utilizan los cdlculos de caminos en grafos?

Notas Adicionales: Experimenta con diferentes tipos de grafos y calcula caminos de diferentes longitudes.

Referencias: Enlace a recursos sobre grafos y caminos

Instrucciones:

1. Utiliza una hoja electrdnica de calculo, como Microsoft Excel o Google Sheets, para representar un
grafo simple. Define los vértices y las aristas del grafo en la hoja de célculo.

2. Calcula el nimero de caminos de longitud n en el grafo. Elige un vértice de inicio y calcula cuantos
caminos diferentes de longitud n puedes encontrar. Realiza este calculo para diferentes valores de
n.

3. Utiliza férmulas y funciones de la hoja de calculo para realizar estos cdlculos de manera eficiente.

4. Documenta tus resultados en una tabla que muestre el nimero de caminos de longitud n para cada
valor de n.

5. Comparte tus resultados.


https://chat.openai.com/c/link_a_recursos.com
https://chat.openai.com/c/link_a_recursos.com

Practica 3 - Analisis y Recorrido de Grafos

Objetivo: Analizar las caracteristicas de un grafo y realizar recorridos en profundidad y a lo ancho para
comprender su estructura y propiedades. Desarrollar habilidades de andlisis de grafos.

Introduccion: En esta practica, aprenderemos a analizar grafos y a realizar recorridos en profundidad y a lo
ancho para explorar su estructura y propiedades. Esto es esencial para comprender cdmo se utilizan los
grafos en la resolucion de problemas.

Materiales y Recursos:

1. Hoja electrénica de calculo (por ejemplo, Excel o Google Sheets)
2. Papely lapiz (opcional)
Prerrequisitos: Comprender los conceptos de grafos y sus componentes.

Preguntas de Reflexidn:

1. ¢Cdémo te ayudaron los recorridos en profundidad y a lo ancho a comprender la estructura de un
grafo?
2. ¢En qué aplicaciones practicas se utilizan los andlisis de grafos y los recorridos?

Notas Adicionales: Practica con diferentes grafos y explora sus propiedades.

Referencias: Enlace a recursos sobre andlisis de grafos

Instrucciones:

1. Utiliza un software de grafos, como Gephi o Cytoscape, para cargar un grafo de tu eleccion. Puede
ser un grafo aleatorio o un grafo especifico que quieras analizar.

2. Analiza las caracteristicas del grafo, como el nimero de vértices, el nUmero de aristas, la densidad y
la conectividad.

3. Realiza un recorrido en profundidad (DFS) en el grafo, comenzando desde un vértice especifico.
Registra el orden en que visitas los vértices.

4. Realiza un recorrido a lo ancho (BFS) en el grafo, comenzando desde el mismo vértice que en el
paso anterior. Registra el orden de visita de los vértices.

5. Documenta tus observaciones sobre la estructura y el recorrido del grafo.

6. Comparte tus resultados y observaciones.
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Tema 6 Arboles y redes
Practica 1 - Resolucion de Expresiones Matematicas en Arboles

Objetivo: Disefiar arboles binarios para representar expresiones matematicas y desarrollar un algoritmo
para evaluar estas expresiones utilizando una pila. Comprender cémo se pueden utilizar arboles para
resolver problemas matematicos.

Introduccion: En esta practica, aprenderemos a representar expresiones matematicas en forma de arboles
binarios y a desarrollar un algoritmo para evaluar estas expresiones utilizando una pila. Esto es util para
resolver problemas matematicos de manera eficiente.

Materiales y Recursos:

1. Hoja electrénica de calculo (por ejemplo, Excel o Google Sheets)
2. Papely lapiz (opcional)

Prerrequisitos: Comprender los conceptos de arboles binarios y pilas.

Preguntas de Reflexidon:

1. ¢Cdémo te ayudd la representacion de expresiones matematicas en arboles a resolver problemas de
manera estructurada?

2. ¢En qué contextos crees que se pueden aplicar los drboles para resolver problemas matematicos?
Notas Adicionales: Practica la construccién de arboles para diferentes expresiones matematicas.

Referencias: Enlace a recursos sobre arboles binarios y expresiones matematicas

Instrucciones:

1. Disefa un drbol binario que represente una expresién matematica. Puedes utilizar operadores
como suma, resta, multiplicacién y divisidn, asi como paréntesis para definir el orden de las
operaciones.

2. Implementa un algoritmo que recorra el arbol en postorden para evaluar la expresién matematica.
Utiliza una pila para almacenar resultados temporales.

3. Ingresa valores numéricos en las hojas del arbol y utiliza el algoritmo para calcular el resultado de la
expresion.

4. Realiza pruebas con diferentes expresiones matematicas y verifica que el algoritmo produzca los
resultados correctos.

5. Documenta tus disefios de arboles, el algoritmo utilizado y los resultados obtenidos.

6. Comparte tus resultados.
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Practica 15 - Resolucion de Problemas de Rutas Optimas

Objetivo: Resolver un problema de rutas dptimas utilizando herramientas de grafos y algoritmos, y
comprender cdmo se pueden encontrar rutas mas cortas en un mapa o red.

Introduccion: En esta practica, abordaremos un problema comun en la planificacién de rutas: encontrar la
ruta mas corta entre dos ubicaciones en un mapa con multiples caminos. Aprenderemos coémo utilizar
herramientas de grafos y algoritmos para abordar este desafio.

Materiales y Recursos:

1. Computadora con acceso a Internet

2. Software o herramienta de grafos y algoritmos (puedes utilizar NetworkX en Python u otra
herramienta similar)

3. Mapa o representacion grafica del problema

4. Papely lapiz (opcional)

Prerrequisitos: Comprender los conceptos basicos de grafos y algoritmos de busqueda de caminos (por
ejemplo, el algoritmo de Dijkstra).

Preguntas de Reflexidn:

1. ¢Cdédmo te ayudd la herramienta de grafos y el algoritmo de busqueda a resolver el problema de
rutas optimas?

2. En qué situaciones practicas crees que se aplican estos conceptos para la planificacidn de rutas?
Instrucciones:
1. Plantea un problema de rutas éptimas, como encontrar la ruta mas corta entre dos puntos en un

mapa con multiples caminos.

2. Utiliza un software o herramienta en linea de grafos y algoritmos, como NetworkX en Python, para
modelar el problema y calcular la ruta mas corta.

3. Define el grafo que represente el mapa o la red, incluyendo los nodos (ubicaciones) y las aristas
(caminos entre ubicaciones).

4. Aplica un algoritmo de busqueda de caminos dptimos, como el algoritmo de Dijkstra, para
encontrar la ruta mas corta. Asegurate de seleccionar los nodos de inicio y destino adecuados.

5. Muestra la ruta éptima encontrada en el mapa y registra la distancia total.
6. Documenta el problema, el modelo del grafo y la solucidn obtenida.

7. Comparte tus resultados.



Practica 3 - Implementacion de Algoritmos de Ordenamiento

Objetivo: Implementar y comprender el funcionamiento de algoritmos de ordenamiento en un lenguaje de
programacion y evaluar su eficiencia en diferentes casos.

Introduccion: En esta practica, nos sumergiremos en el mundo de los algoritmos de ordenamiento.
Aprenderemos a implementar algoritmos como Quicksort, Mergesort o Bubblesort en un lenguaje de
programacion de tu eleccién y evaluaremos su rendimiento en la ordenacién de listas.

Materiales y Recursos:

1. Computadora con acceso a un lenguaje de programacion (por ejemplo, Python, Java, C++)
2. IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) o editor de cddigo
3. Papely lapiz (opcional)

Prerrequisitos: Conocimientos basicos de programacion en el lenguaje seleccionado y comprension de
conceptos de algoritmos de ordenamiento.

Preguntas de Reflexion:

1. ¢Cdédmo te ayudd esta practica a comprender mejor el funcionamiento de los algoritmos de
ordenamiento?

2. ¢En qué situaciones crees que es importante seleccionar el algoritmo de ordenamiento adecuado?

Instrucciones:
1. Selecciona un lenguaje de programacidn que te resulte cdmodo para implementar algoritmos de
ordenamiento. Puede ser Python, Java, C++, entre otros.

2. Implementa uno o mas algoritmos de ordenamiento, como Quicksort, Mergesort o Bubblesort.
Asegurate de que la implementacidn sea correcta y eficiente.

3. Crea un programa que permita ingresar una lista de niUmeros o generar una lista aleatoria.
4. Utiliza tu implementacién de algoritmo(s) de ordenamiento para ordenar la lista de nimeros.

5. Realiza pruebas con listas de diferentes tamafios y verifica que los algoritmos de ordenamiento
funcionen correctamente y que el ordenamiento sea eficiente.

6. Documenta tu cddigo fuente, las pruebas realizadas y los resultados obtenidos.

7. Comparte tu implementacién y resultados.



Practica 4 - Modelado de Problemas de Flujo en Redes

Objetivo: Modelar y resolver problemas de flujo en redes utilizando herramientas de modelado de grafos y
algoritmos de flujo en redes, y comprender como se pueden optimizar procesos de distribucidn y transporte.

Introduccion: En esta practica, nos sumergiremos en la resolucién de problemas de flujo en redes, que son
comunes en logistica, transporte y distribucidn. Aprenderemos cémo utilizar herramientas de modelado de
redes y algoritmos de flujo en redes para abordar estos desafios.

Materiales y Recursos:

1. Computadora con acceso a Python y la biblioteca NetworkX (u otra herramienta similar)
2. IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) o editor de cddigo
3. Papely lapiz (opcional)

Prerrequisitos: Conocimientos basicos de programacion en Python y comprension de conceptos de grafos y
algoritmos de flujo en redes.

Preguntas de Reflexidon:

1. ¢Cdomo te ayudd esta practica a comprender mejor cdmo se pueden optimizar procesos de
distribucion y transporte en redes?

2. ¢En qué situaciones practicas crees que se aplican estos conceptos de flujo en redes en la vida real?

Instrucciones:

1. Plantea un problema de flujo en redes, como la distribucién de recursos en una red logistica o la
planificacion de rutas en una red de transporte.

2. Utiliza un software de modelado de redes, como Python con NetworkX, para modelar el problemay
calcular el flujo maximo o minimo.

3. Define el grafo que represente la red, incluyendo los nodos de origen, los nodos de destino, las
capacidades de las aristas y las demandas o suministros en los nodos.

4. Aplica algoritmos de flujo en redes, como el algoritmo de Ford-Fulkerson o el algoritmo de
Edmonds-Karp, para resolver el problema y calcular el flujo maximo o minimo.

5. Muestra la solucion encontrada, incluyendo el flujo en cada arista y cémo se distribuyen los
recursos.

6. Documenta el problema, el modelo del grafo y la solucidn obtenida.

7. Comparte tus resultados.



