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UNIDAD 1 - Anélisis semantico.

Competencias Especificas
e Disefia mediante el uso de reglas semanticas dirigidas por sintaxis, un

analizador semantico para un compilador.

Practica 1.1 - Diseflar y construir el generador de cédigo semantico

para el lenguaje del caso de estudio.

Objetivo de la practica:

El objetivo central de esta practica es aprender a disefiar y construir un generador
de cddigo seméantico para un lenguaje de programacién especifico. La practica
busca brindar a los estudiantes las habilidades necesarias para traducir la

estructura sintactica del lenguaje en cddigo ejecutable.

Actividades previas:
e Estudiar los conceptos de andlisis semantico y generacién de cédigo en el
contexto de los compiladores y lenguajes de programacion.
e Familiarizarse con la gramatica y la estructura sintactica del lenguaje de
programacioén de estudio.
e Revisar las herramientas y tecnologias necesarias para la generacion de

codigo semantico.

Introduccioén:

La generacién de cddigo semantico es una fase fundamental en el desarrollo de
compiladores y lenguajes de programacion. En esta practica, se guiara a los
estudiantes a través del proceso de disefiar y construir un generador de cédigo

semantico para un lenguaje especifico.



Desarrollo de la préactica:

1. Disefiar las reglas semanticas y la estructura de datos necesaria para
representar el codigo generado.

2. Implementar el generador de codigo semantico utilizando herramientas de
generacion de cédigo y lenguajes de programacion apropiados.

3. Probar el generador de cédigo con ejemplos de codigo fuente del lenguaje
de estudio.

4. Realizar ajustes y mejoras segun sea necesario para garantizar la correcta

generacion de cédigo.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de disefio y construccion del
generador de cédigo semantico, incluyendo cualquier desafio técnico o dificultad
enfrentada. Concluir la practica con una evaluacion de la efectividad del generador
de codigo en relacion a los objetivos del proyecto.

EVALUACION

1. ¢Cudl es el objetivo principal de un generador de codigo semantico en un

compilador o lenguaje de programacion?

A) Validar la sintaxis del codigo fuente.
B) Traducir el codigo fuente a un lenguaje maquina especifico.
C) Identificar errores de tiempo de ejecucion.

D) Optimizar el codigo para mejorar el rendimiento.

Respuesta Correcta: B) Traducir el codigo fuente a un lenguaje maquina

especifico.



2. ¢Qué funcion cumple el andlisis semantico en el proceso de generacion de
codigo semantico?

A) Analizar la estructura Iéxica del codigo fuente.
B) Verificar si las variables se han declarado previamente.
C) Traducir la estructura sintactica en codigo ejecutable.

D) Generar un arbol de andlisis sintactico.

Respuesta Correcta: C) Traducir la estructura sintactica en codigo
ejecutable.

3. ¢Qué tipo de informacién es necesaria para disefiar un generador de

codigo semantico?

A) Una lista de palabras clave del lenguaje.
B) Un analisis Iéxico del cadigo fuente.
C) Reglas semanticas y estructuras de datos.

D) Un analisis sintactico del cédigo fuente.

Respuesta Correcta: C) Reglas semanticas y estructuras de datos.

4. ¢Cuadl es una de las fases esenciales en el proceso de generacion de
codigo semantico?

A) Escritura del codigo fuente en el lenguaje de alto nivel.
B) Validacion de la sintaxis del cédigo fuente.
C) Analisis Iéxico del codigo fuente.

D) Traduccion de estructuras sintacticas en cédigo intermedio o ejecutable.

Respuesta Correcta: D) Traduccién de estructuras sintacticas en codigo

intermedio o ejecutable.



5. ¢Por qué es importante realizar pruebas del generador de cédigo semantico

con ejemplos de cadigo fuente del lenguaje de estudio?

A) Para verificar la estructura Iéxica del codigo fuente.

B) Para evaluar el rendimiento del generador de codigo.

C) Para asegurarse de que el generador traduzca correctamente la sintaxis del
lenguaje.

D) Para identificar errores de tiempo de ejecucion en el cédigo generado.

Respuesta Correcta: C) Para asegurarse de que el generador traduzca

correctamente la sintaxis del lenguaje.



Practica 2.1 - Realizar arboles de expresiones en casos de estudio.

Objetivo de la practica:

El objetivo central de esta practica es aprender a construir arboles de expresiones
para casos de estudio especificos. Los arboles de expresiones son una
representacion visual de la estructura jerarquica de una expresion, lo que es

fundamental en la comprensién de su evaluacion y procesamiento.

Actividades previas:
e Comprender los fundamentos de las estructuras de datos jerarquicas, como
arboles y grafos.
e Estudiar la notacion y reglas para la construcciéon de arboles de
expresiones.
e Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordaran

en la practica.

Introduccién:

Los arboles de expresiones son una herramienta importante en la evaluacion y
procesamiento de expresiones matematicas y logicas. En esta practica, se guiara
a los estudiantes a través del proceso de construir arboles de expresiones para

casos especificos.

Desarrollo de la practica:

1. Analizar las expresiones proporcionadas en los casos de estudio y
descomponerlas en elementos jerarquicos.

2. Disefiar y construir los arboles de expresiones utilizando las reglas y
notaciones aprendidas.

3. Verificar la correccion de los arboles construidos y su capacidad para
representar adecuadamente la estructura de las expresiones.

4. Evaluar las expresiones a través de los arboles construidos para garantizar

gue se obtengan los resultados correctos.



Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de construccion de arboles de
expresiones, incluyendo cualquier desafio o dificultad encontrada. Concluir la
practica con una evaluacion de la efectividad de los arboles de expresiones en

relacion a los objetivos del proyecto.

EVALUACION

1. ¢Cudl es el propdsito principal de construir arboles de expresiones?

A) Evaluar expresiones matematicas.
B) Crear graficos para representar datos.
C) Disefiar interfaces de usuario.

D) Compilar programas de software.

Respuesta Correcta: A) Evaluar expresiones matematicas.

2. ¢Cual es la ventaja de utilizar arboles de expresiones para evaluar

expresiones mateméticas o l6gicas?

A) Los arboles son mas faciles de dibujar a mano.

B) Los arboles permiten una evaluacién mas rapida de las expresiones.

C) Los arboles facilitan la representacion de la estructura jerarquica de las
expresiones.

D) Los arboles son utiles solo para expresiones simples.

Respuesta Correcta: C) Los arboles facilitan la representacion de la

estructura jerarquica de las expresiones.



3. ¢Qué representa un nodo hoja en un arbol de expresiones?

A) Una operacion matemética.
B) Un valor o un operando.
C) Una operacion logica.

D) Una operacion de asignacion.

Respuesta Correcta: B) Un valor o un operando.

4. En un arbol de expresiones, ¢,qué representan los nodos internos?

A) Los valores numéricos en la expresion.

B) Las operaciones matematicas o l6gicas.

C) Los resultados de la evaluacion de la expresion.
D) Los operadores de asignacion.

Respuesta Correcta: B) Las operaciones matematicas o logicas.
5. Sise desea evaluar una expresion matematica compleja, ¢ cudl es el primer

paso para construir su arbol de expresiones?

A) Dibujar un circulo en una hoja de papel.
B) Identificar los operadores y operandos en la expresion.
C) Comenzar con el valor numérico mas grande.

D) Construir el nodo raiz del arbol.

Respuesta Correcta: B) Identificar los operadores y operandos en la
expresion.



Practica 3.1 - Realizar conversiones de tipos en expresiones.

Objetivo de la practica:

El objetivo central de esta practica es aprender a realizar conversiones de tipos en
expresiones, lo que implica cambiar el tipo de datos de una variable o valor a otro
en un contexto de programacion. Estas conversiones son fundamentales para el

manejo de datos y la interoperabilidad en muchos lenguajes de programacion.

Actividades previas:
e Comprender los conceptos de tipos de datos y conversiones de tipos en
programacion.
e Estudiar las reglas y notaciones para realizar conversiones de tipos en el
lenguaje de programacion especifico.
e Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordaran

en la practica.

Introduccién:

Las conversiones de tipos son un aspecto esencial de la programacion, ya que
permiten manipular datos de diferentes tipos de manera efectiva. En esta practica,
se guiara a los estudiantes a través del proceso de realizar conversiones de tipos

en expresiones.

Desarrollo de la practica:

e Identificar las expresiones y variables en las que se requieren conversiones
de tipos.

e Aplicar las conversiones de tipos segun las reglas y notaciones del lenguaje
de programacion.

e Verificar la correccion de las conversiones realizadas y su capacidad para
cambiar los tipos de datos de manera adecuada.

e Evaluar las expresiones resultantes después de las conversiones para

garantizar que se obtengan los resultados esperados.



Observaciones y conclusiones:
Registrar observaciones detalladas del proceso de conversiones de tipos en
expresiones, incluyendo cualquier desafio técnico o dificultad enfrentada. Concluir

la practica con una evaluacién de la efectividad de las conversiones de tipos en
relacion a los objetivos del proyecto.

EVALUACION

1. ¢Qué es una conversién de tipo (type casting) en programacion?

A) Cambiar el valor de una variable.
B) Cambiar una variable de tipo de datos.
C) Cambiar una variable de nombre.

D) Cambiar una variable de alcance.
Respuesta Correcta: B) Cambiar una variable de tipo de datos.
2. En programacion, ¢cual es el propésito de realizar conversiones de tipos?
A) Cambiar el valor absoluto de una variable.
B) Convertir una variable en un tipo de datos diferente.
C) Cambiar el nombre de una variable.

D) Crear una nueva variable en el programa.

Respuesta Correcta: B) Convertir una variable en un tipo de datos diferente.



3. ¢Cual de los siguientes es un ejemplo de una conversion implicita de tipo?

A) Convertir un nimero entero en una cadena de texto.
B) Convertir una cadena de texto en un niumero decimal.
C) Convertir un numero flotante en un nimero entero.

D) Convertir una variable en un nuevo tipo no relacionado.
Respuesta Correcta: C) Convertir un numero flotante en un niamero entero.

4. ¢Qué podria suceder si se intenta convertir una cadena de texto que

contiene letras en un nimero entero?

A) La conversion siempre tendra éxito sin errores.
B) La conversion generara un valor decimal.
C) La conversion generara un error.

D) La conversion eliminara las letras de la cadena.
Respuesta Correcta: C) La conversion generara un error.

5. En un lenguaje de programacion, ¢,como se indica una conversion explicita
de tipo?

A) Utilizando una funcion de conversion incorporada.
B) No es necesario indicar conversiones explicitas.
C) Agregando comillas alrededor de la variable.

D) Usando un operador especial como "as" o "cast".

Respuesta Correcta: D) Usando un operador especial como "as" o "cast".



Practica 4.1 - Construir la tabla de simbolos y de direcciones para la

gramatica propuesta.

Objetivo de la préctica:

El objetivo central de esta practica es aprender a construir la tabla de simbolos y la
tabla de direcciones para una gramatica propuesta. Estas tablas son esenciales
para el analisis y procesamiento de programas escritos en un lenguaje de

programacion.

Actividades previas:
e Comprender los conceptos de tabla de simbolos y tabla de direcciones en
el contexto de compiladores y lenguajes de programacion.
e Estudiar la gramatica del lenguaje de programacion propuesto y sus reglas
de sintaxis.
e Familiarizarse con las estructuras de datos y algoritmos necesarios para
construir estas tablas.
Introduccion:
Las tablas de simbolos y de direcciones son componentes criticos en el proceso
de compilacién y ejecucion de programas. En esta practica, se guiara a los
estudiantes a través del proceso de construccion de estas tablas para una
gramatica dada.

Desarrollo de la practica:
1. Analizar la gramatica propuesta y los programas escritos en ese lenguaje.
2. ldentificar y registrar los simbolos utilizados en los programas y sus
atributos.
3. Disefiar y construir la tabla de simbolos para mantener informacién sobre
los simbolos y sus propiedades.
4. Disefar y construir la tabla de direcciones para asignar direcciones de

memoria a variables y elementos del programa.



5. Probar y verificar la correccidon de las tablas construidas con ejemplos de

programas.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de construccion de las tablas de
simbolos y de direcciones, incluyendo cualquier desafio técnico o dificultad
enfrentada. Concluir la practica con una evaluacion de la efectividad de las tablas

en relacion a los objetivos del proyecto.

EVALUACION

1. ¢Cudl es el propdsito de la tabla de simbolos en la compilacion de un

programa?

A) Almacenar el cédigo fuente del programa.
B) Mantener un registro de las direcciones de memoria.
C) Rastrear los simbolos utilizados en el programa y sus atributos.

D) Almacenar informacion sobre la ejecucién del programa.

Respuesta Correcta: C) Rastrear los simbolos utilizados en el programa 'y

sus atributos.

2. ¢Qué funcién desempefia la tabla de direcciones en la compilacién de un

programa?

A) Almacenar los valores finales de las variables.
B) Almacenar el codigo de maquina del programa.
C) Asignar direcciones de memoria a variables y elementos del programa.

D) Mantener un registro de las instrucciones del programa.



Respuesta Correcta: C) Asignar direcciones de memoria a variables y

elementos del programa.

3. En el contexto de una tabla de simbolos, ¢qué es un "atributo" de un

simbolo?

A) El nombre del simbolo.
B) El tipo de datos del simbolo.
C) Informacion adicional asociada con el simbolo, como su valor o ubicacién.

D) La direccién de memoria del simbolo.

Respuesta Correcta: C) Informacion adicional asociada con el simbolo, como

su valor o ubicacion.

4. ¢Qué tipo de informacion se almacena comunmente en la tabla de

direcciones de un programa?

A) Los valores iniciales de las variables.

B) Las instrucciones del programa.

C) Las direcciones de memoria asignadas a variables y elementos del
programa.

D) Los comentarios del cédigo fuente.

Respuesta Correcta: C) Las direcciones de memoria asignadas a variables y
elementos del programa.



5. ¢Cual es la principal diferencia entre la tabla de simbolos y la tabla de

direcciones?

A) La tabla de simbolos almacena instrucciones del programa, mientras que la
tabla de direcciones almacena simbolos.

B) La tabla de simbolos asigna direcciones de memoria, mientras que la tabla
de direcciones almacena simbolos y sus atributos.

C) Latabla de simbolos almacena informacién sobre los simbolos utilizados en
el programa y sus atributos, mientras que la tabla de direcciones asigna
direcciones de memoria a variables y elementos del programa.

D) No hay diferencia entre ambas, son términos intercambiables.

Respuesta Correcta: C) La tabla de simbolos almacena informacién sobre
los simbolos utilizados en el programa y sus atributos, mientras que la tabla
de direcciones asigna direcciones de memoria a variables y elementos del

programa.



Practica 5.1 - Detectar errores de semantica en expresiones dadas.

Objetivo de la practica:

El objetivo central de esta practica es aprender a detectar errores de semantica en
expresiones, lo que implica identificar problemas en la estructura o el significado
de las expresiones en un lenguaje de programacion. La deteccién de errores de

semantica es crucial para garantizar la correccion y confiabilidad de un programa.

Actividades previas:
e Comprender los conceptos de errores de semantica en programacion y sus
implicaciones.
e Estudiar las reglas y notaciones para la deteccion de errores de semantica
en el lenguaje de programacién especifico.
e Familiarizarse con los casos de estudio y las expresiones que se abordaran

en la practica.

Introduccion:
La deteccién de errores de semantica es una parte fundamental del proceso de
desarrollo de software. En esta practica, se guiara a los estudiantes a través del

proceso de identificar y abordar errores de semantica en expresiones dadas.

Desarrollo de la préactica:

1. Analizar las expresiones proporcionadas en los casos de estudio y evaluar
su estructura y significado.

2. ldentificar posibles errores de semantica, como la asignacion de tipos de
datos incorrectos o el uso inadecuado de variables.

3. Aplicar las reglas y notaciones especificas del lenguaje de programacion
para detectar y documentar los errores de semantica identificados.

4. Proponer soluciones o correcciones para los errores encontrados, cuando
sea posible.

5. Verificar la correccion de las expresiones después de las correcciones.



Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de deteccion de errores de
semantica, incluyendo cualquier desafio técnico o dificultad enfrentada. Concluir la
practica con una evaluacion de la efectividad de la deteccion y correccion de

errores en relacion a los objetivos del proyecto.

EVALUACION

1. ¢Qué son los errores de semantica en el contexto de la programacion?

A) Errores que hacen que el programa se bloguee inmediatamente al
ejecutarse.

B) Errores que afectan la sintaxis del cédigo fuente.

C) Errores que se refieren a problemas en la estructura o el significado de las
expresiones en un programa.

D) Errores que ocurren durante la etapa de depuracion del programa.

Respuesta Correcta: C) Errores que se refieren a problemas en la estructura

o el significado de las expresiones en un programa.

2. ¢Qué tipo de errores de semantica podria ocurrir al usar una variable que

no ha sido declarada previamente en un programa?

A) Errores de sintaxis.

B) Errores de ejecucion.
C) Errores de compilacion.
D) Errores de tipo.

Respuesta Correcta: B) Errores de ejecucion.



3. Si en un programa se intenta dividir un numero por cero, ¢qué tipo de error

de semantica se produce?

A) Error de desbordamiento.
B) Error de sintaxis.

C) Error de logica.

D) Error de tipo.

Respuesta Correcta: D) Error de tipo.

4. ¢Por qué es importante corregir los errores de semantica en un programa?

A) Porque los errores de semantica no afectan el funcionamiento del
programa.

B) Porque los errores de semantica son simplemente sugerencias y no
problemas reales.

C) Porque los errores de semantica pueden llevar a un comportamiento
incorrecto o impredecible del programa y, en Ultima instancia, a fallos.

D) Porque los errores de semantica solo son visibles para los desarrolladores y

no afectan a los usuarios finales.

Respuesta Correcta: C) Porque los errores de semantica pueden llevar a un
comportamiento incorrecto o impredecible del programay, en ultima

instancia, a fallos.



5. ¢Qué acciones pueden tomar los programadores para prevenir o reducir los

errores de semantica en sus programas?

A) No es posible prevenir los errores de semantica.

B) Utilizar herramientas de depuracion avanzadas.

C) Aplicar buenas practicas de programacion, como dar nombres descriptivos
a las variables y realizar pruebas exhaustivas.

D) Asegurarse de que el codigo fuente sea lo mas largo y complejo posible.

Respuesta Correcta: C) Aplicar buenas practicas de programacion, como dar

nombres descriptivos a las variables y realizar pruebas exhaustivas.



Practica 6.1 - Modificar la GLC agregando las acciones semanticas

correspondientes.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es aprender a modificar una Gramatica Libre
de Contexto (GLC) existente mediante la incorporacion de acciones semanticas
gue enriquezcan el analisis y procesamiento de programas escritos en un lenguaje
de programacién especifico. Las acciones semanticas son esenciales para asociar

significado a las estructuras del lenguaje.

Actividades previas:
e Comprender el concepto de acciones semanticas y su importancia en la
construccion de compiladores y analizadores sintacticos.
e Estudiar la GLC existente del lenguaje de programacién y sus reglas de
produccion.
e Familiarizarse con las estructuras de datos y algoritmos necesarios para

implementar acciones semanticas.

Introduccion:

Las acciones semanticas son una parte fundamental del andlisis sintactico y
semantico de programas. En esta préactica, se guiara a los estudiantes a traves del
proceso de enriguecer una GLC al agregar acciones semanticas que asignen

significado a las construcciones del lenguaje.

Desarrollo de la préctica:
1. Analizar la GLC existente y las construcciones del lenguaje que se desean
enrigquecer con acciones semanticas.
2. Disefiar e implementar las acciones semanticas correspondientes para

cada regla de produccion de la GLC.



3. Integrar las acciones semanticas en el analizador sintactico o compilador
para que se ejecuten en el momento adecuado durante el analisis del
programa.

4. Probar y verificar el funcionamiento correcto de las acciones semanticas y

su capacidad para asociar significado a las estructuras del lenguaje.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de incorporacion de acciones
semanticas a la GLC, incluyendo cualquier desafio técnico o dificultad enfrentada.
Concluir la practica con una evaluacion de la efectividad de las acciones
semanticas en relacion a los objetivos del proyecto y su capacidad para enriquecer

el andlisis de programas.

EVALUACION

1. ¢Qué son las acciones semanticas en el contexto de una Gramatica Libre
de Contexto (GLC)?

A) Acciones que solo se ejecutan durante el andlisis Iéxico de un programa.

B) Acciones que se ejecutan para modificar la sintaxis de un programa.

C) Acciones que se ejecutan para asociar significado a las construcciones del
lenguaje durante el andlisis sintactico.

D) Acciones que se utilizan para detener la ejecucion de un programa en caso

de errores de semantica.

Respuesta Correcta: C) Acciones que se ejecutan para asociar significado a

las construcciones del lenguaje durante el analisis sintactico.



2. ¢Cual es el proposito principal de agregar acciones semanticas a una GLC?

A) Hacer que la gramética sea mas compleja y dificil de entender.

B) Validar la sintaxis de un programa sin preocuparse por el significado.

C) Asociar significado a las estructuras del lenguaje y enriquecer el analisis de
programas.

D) Agregar comentarios y documentacion al cédigo fuente.

Respuesta Correcta: C) Asociar significado a las estructuras del lenguaje y

enriquecer el analisis de programas.

3. ¢Donde se ejecutan las acciones semanticas en el proceso de analisis de
un programa?

A) Durante el analisis léxico.
B) Durante el andlisis sintactico.
C) Al final de la compilacion.

D) En cualquier momento durante la ejecucion del programa.
Respuesta Correcta: B) Durante el analisis sintactico.

4. ¢Qué tipo de informacién se puede asociar con acciones semanticas en
una GLC?

A) Tipos de datos de las variables utilizadas en el programa.
B) Registros de errores de sintaxis.
C) Valores constantes utilizados en expresiones.

D) Mensajes de depuracion.

Respuesta Correcta: A) Tipos de datos de las variables utilizadas en el

programa.



5. Si estas disefiando una GLC para un lenguaje de programacion y deseas
agregar una accion semantica para verificar que una variable ha sido
declarada antes de su uso, ¢en qué parte de la GLC deberias incorporar

esta accion?

A) En las reglas de produccion que definen la sintaxis de las declaraciones de
variables.

B) En las reglas de produccion que definen la sintaxis de las expresiones
aritmeéticas.

C) En las reglas de produccion que definen la sintaxis de las sentencias
condicionales.

D) En las reglas de produccién que definen la sintaxis de las sentencias de

salida.

Respuesta Correcta: B) En las reglas de produccion que definen la sintaxis

de las expresiones aritméticas.



UNIDAD 2 — Generacion de codigo intermedio.

Competencias Especificas

e Disefia las reglas para traducir el cédigo fuente a un codigo intermedio.

Practica 1.2 - Convertir expresiones mediante el uso de notaciones

prefijas, infijas y postfijas.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es comprender y aplicar la conversion de
expresiones matematicas entre notaciones prefijas (o notacion polaca inversa),
notaciones infijas (la notacion tradicional) y notaciones postfijas (o notaciéon
polaca) utilizando algoritmos adecuados. Esta habilidad es esencial en la
evaluacion y simplificacion de expresiones en lenguajes de programacion y en el

desarrollo de calculadoras cientificas.

Actividades previas:
e Comprender los conceptos de notacion prefija, infija y postfija.
e Estudiar los algoritmos y técnicas para la conversion de expresiones entre
estas notaciones.
e Familiarizarse con las reglas de precedencia de operadores en

matematicas.

Introduccion:

La conversion de expresiones entre diferentes notaciones es una habilidad valiosa
en la ciencia de la computacion y las matematicas. En esta practica, los
estudiantes aprenderan a aplicar algoritmos para realizar estas conversiones, lo
gue facilita la evaluacién y manipulacion de expresiones matematicas en la

programacion y otros contextos.



Desarrollo de la préactica:

1.
2.

Seleccionar expresiones matematicas en notacion infija.

Utilizar algoritmos adecuados para convertir las expresiones seleccionadas
a notacion prefija y postfija.

Verificar la precision de las conversiones y la equivalencia en términos de
significado.

Realizar operaciones con las expresiones convertidas, como evaluacion y
simplificacion.

Comparar los resultados de las conversiones y operaciones con las

expresiones originales.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de conversion de expresiones y

las operaciones realizadas con ellas. Concluir la practica con una evaluacion de la

efectividad de la conversion y su importancia en la programacion y el

procesamiento de expresiones matematicas.

EVALUACION

¢, Cual es la principal diferencia entre la notacién infija y la notacion posfija

en la representacion de expresiones matematicas?

A) En la notacion infija, los operadores aparecen antes de los
operandos, mientras que, en la notacién posfija, los operadores
aparecen después de los operandos.

B) En la notacion infija, los operandos aparecen antes de los
operadores, mientras que, en la notacion posfija, los operandos
aparecen después de los operadores.

C) No hay diferencia significativa entre ambas notaciones, ya que

representan las expresiones de la misma manera.



Respuesta Correcta: B) En la notacion infija, los operandos aparecen antes
de los operadores, mientras que, en la notacién posfija, los operandos
aparecen después de los operadores.

2. ¢Cual de las siguientes es una expresion en notacion posfija (postfija)?

A) 3+4*5
B) 34+5*
C) (3+4)*5
D) (345*+)

Respuesta Correcta: B)34 +5*

3. Sideseas convertir la expresion infija "3 + 4 * 5" a notacion posfija, ¢,cudl
seria el resultado correcto?

A) 345*+
B) 354*+
C)34+5*
D) 3+45*

Respuesta Correcta: A) 345 * +

4. ¢Cual de las siguientes expresiones en notacion posfija es equivalente a la
expresion infija "(5 + 3) * 2"?

A) 532*+
B) 53+2*
C)532+*
D)53*2+



Respuesta Correcta: B)53+2*

5. ¢Por qué es importante la conversion de expresiones entre notaciones

infijas, prefijas y posfijas en programacion?

A) No es importante en programacion; se utiliza solo en matematicas.

B) Facilita la evaluacion y manipulacion de expresiones matematicas en
algoritmos y programas.

C) Solo se utiliza para simplificar expresiones, pero no es esencial en
programacion.

D) Solo se utiliza en lenguajes de programacion antiguos; los lenguajes

modernos no requieren conversiones.

Respuesta Correcta: B) Facilita la evaluacion y manipulacion de expresiones

matematicas en algoritmos y programas.



Practica 2.2 - Definir e implementar la notacion que mas se ajuste a las

estructuras de evaluacion de expresiones de lenguaje.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es definir y implementar una notacion
personalizada que se adapte de manera Optima a las estructuras de evaluacion de
expresiones en un lenguaje de programacion especifico. Esto implica disefiar una
notacion que sea eficiente y coherente con las reglas y prioridades de operadores

del lenguaje.

Actividades previas:

Comprender las estructuras de evaluacion de expresiones en el lenguaje de
programacion seleccionado.

Estudiar las reglas y prioridades de operadores en dicho lenguaje.

Familiarizarse con las técnicas de disefio de notaciones personalizadas.

Introduccién:

La eleccion y definicién de una notacion adecuada para la evaluacion de
expresiones es fundamental en la construccion de un intérprete o compilador
eficiente. En esta practica, los estudiantes aprenderan a definir y aplicar una

notacion que se adapte de manera Optima a las necesidades del lenguaje.

Desarrollo de la practica:

1. Analizar las estructuras de evaluacion de expresiones del lenguaje objetivo.

2. ldentificar las prioridades y reglas de operadores en el lenguaje.

3. Disefiar una notacion personalizada que sea coherente con las reglas del
lenguaje y facilite la evaluacion de expresiones.

4. Implementar un analizador que utilice esta notaciéon para evaluar
expresiones de acuerdo con las reglas del lenguaje.

5. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precision y eficiencia de la

notacion y el analizador.



Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas del proceso de definicion e implementacion de
la notacion personalizada y el andlisis de expresiones. Concluir la practica con una
evaluacion de la eficacia de la notacion en relacion a las necesidades del lenguaje

y su capacidad para facilitar la evaluacion de expresiones.

EVALUACION

1. ¢Por qué es importante definir una notacion personalizada para la

evaluacion de expresiones en un lenguaje de programacion?

A) Para hacer que el cédigo sea mas complicado y dificil de entender.

B) Para ajustarse a las convenciones de notacion universalmente aceptadas.

C) Para optimizar la evaluacién de expresiones de acuerdo con las reglas y
prioridades del lenguaje.

D) Para que el codigo sea mas sencillo, independientemente de las reglas del

lenguaje.

Respuesta Correcta: C) Para optimizar la evaluaciéon de expresiones de

acuerdo con las reglas y prioridades del lenguaje.

2. Al disefiar una notacion personalizada para la evaluacion de expresiones,

¢qué factores debes tener en cuenta?

A) No es necesario considerar ningun factor; cualquier notacion funcionara.

B) Las reglas y prioridades de operadores del lenguaje y la simplicidad en la
escritura.

C) Solo debes enfocarte en la brevedad de la notacién.

D) Solo debes considerar la notacion matematica estandar.



Respuesta Correcta: B) Las reglas y prioridades de operadores del lenguaje

y la simplicidad en la escritura.

3. ¢Qué es un analizador de expresiones y cudl es su papel en la

implementacion de una notacion personalizada?

A) Un analizador de expresiones es una herramienta de disefio grafico.

B) Un analizador de expresiones es un programa que convierte expresiones
de una notacion a otra.

C) Un analizador de expresiones es un tipo de procesador de texto.

D) Un analizador de expresiones es un dispositivo de entrada.

Respuesta Correcta: B) Un analizador de expresiones es un programa que

convierte expresiones de una notacion a otra.

4. ¢Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precision y

eficiencia de la notacién personalizada y el analizador?

A) No es necesario realizar pruebas.

B) Solo pruebas de velocidad.

C) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y pruebas de rendimiento.
D) Pruebas de estabilidad del sistema operativo.

Respuesta Correcta: C) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y

pruebas de rendimiento.



5. ¢Cual es el beneficio de utilizar una notacion personalizada que se adapte

a las necesidades especificas de un lenguaje de programacion?

A) No hay beneficio; es mejor usar notaciones estandar en todos los
lenguajes.

B) La notacion personalizada simplifica el proceso de escritura y evaluacion de
expresiones en el lenguaje, lo que mejora la eficiencia y la claridad del
caodigo.

C) La notacion personalizada solo se usa en lenguajes obsoletos.

D) La notacion personalizada solo se usa en aplicaciones no relacionadas con

la programacion.

Respuesta Correcta: B) La notacidon personalizada simplifica el proceso de
escritura y evaluaciéon de expresiones en el lenguaje, o que mejora la

eficienciay la claridad del cédigo.



Practica 3.2 - Proponer una estructura de codigo intermedio en base a

las caracteristicas propias de cada lenguaje.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es proponer y disefiar una estructura de
codigo intermedio que sea adecuada para representar las caracteristicas
especificas de un lenguaje de programacion dado. Esta estructura servira como un

paso intermedio en el proceso de compilacién o interpretacion de dicho lenguaje.

Actividades previas:
e Comprender las caracteristicas Unicas del lenguaje de programacién en
cuestion.
e Investigar las necesidades de representacion intermedia en el proceso de
compilacion o interpretacion.
e Estudiar las estructuras de codigo intermedio utilizadas en lenguajes

similares o relacionados.

Introduccion:

La creacion de una estructura de cddigo intermedio efectiva es esencial en el
desarrollo de un compilador o intérprete para un lenguaje de programacién. Esta
practica se enfoca en disefiar una estructura que refleje las particularidades del

lenguaje objetivo y permita una transformacién coherente del cédigo fuente.

Desarrollo de la préactica:
1. Analizar las caracteristicas del lenguaje de programacion, como la sintaxis,
la semantica y las caracteristicas especificas.
2. Disefiar una estructura de cédigo intermedio que sea coherente con las
particularidades del lenguaje.
3. Definir los elementos y reglas de la estructura intermedia, como

instrucciones, operaciones y representacion de datos.



4. Implementar un generador de cddigo intermedio que convierta el codigo
fuente en esta nueva representacion.
5. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precision y eficacia del

generador de cédigo intermedio.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas sobre el proceso de disefio de la estructura de
codigo intermedio y su implementacion. Concluir la practica evaluando la
idoneidad de la estructura propuesta en relacion con las necesidades del lenguaje

objetivo y su capacidad para facilitar la transformacion del cédigo fuente.

EVALUACION

1. ¢Por qué es importante disefiar una estructura de cédigo intermedio
especifica para un lenguaje de programacion en lugar de utilizar una

estructura estandar?

A) Las estructuras estandar son mas eficientes y faciles de implementar.

B) Las estructuras estandar se pueden usar en cualquier lenguaje sin
adaptacion.

C) Una estructura especifica puede reflejar mejor las caracteristicas Unicas del
lenguaje y facilitar la transformacién del codigo fuente.

D) No es importante; cualquier estructura servira.

Respuesta Correcta: C) Una estructura especifica puede reflejar mejor las
caracteristicas unicas del lenguaje y facilitar la transformacion del cédigo

fuente.



2. ¢Qué elementos se deben considerar al analizar las caracteristicas de un

lenguaje de programacion para disefiar una estructura de codigo
intermedio?

A) Solo la sintaxis del lenguaje.

B) La sintaxis, la seméntica y las caracteristicas especificas del
lenguaje.

C) Las caracteristicas del compilador o intérprete utilizado.

D) No es necesario analizar las caracteristicas del lenguaje.

Respuesta Correcta: B) La sintaxis, la semanticay las caracteristicas
especificas del lenguaje.

3. ¢Cual es el propésito principal de un generador de codigo intermedio?

A) Solo compilar cédigo fuente a codigo maquina.

B) Transformar codigo intermedio en codigo fuente.

C) Convertir cédigo fuente en una representacion intermedia adecuada.
D) No hay propésito para un generador de codigo intermedio.

Respuesta Correcta: C) Convertir codigo fuente en una representacion
intermedia adecuada.

4. En laimplementacion de una estructura de cédigo intermedio, ¢qué
elementos se deben definir?

A) Solo operaciones matematicas.

B) Solo la sintaxis del lenguaje.

C) Elementos y reglas de la estructura intermedia, como instrucciones,
operaciones y representacion de datos.

D) Solo nombres de variables.



Respuesta Correcta: C) Elementos y reglas de la estructura intermedia, como

instrucciones, operaciones y representacion de datos.

5. ¢Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precision y eficacia

del generador de cddigo intermedio?

A) Pruebas de velocidad.

B) No es necesario realizar pruebas.

C) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y pruebas de
rendimiento.

D) Solo pruebas manuales.

Respuesta Correcta: C) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y
pruebas de rendimiento.



Practica 4.2 - Desarrollar esquemas de generacién de cédigo

intermedio.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es desarrollar esquemas y algoritmos de
generacion de cédigo intermedio para un lenguaje de programacion especifico.
Estos esquemas deben ser coherentes con la estructura de codigo intermedio
propuesta en la practica anterior y ser capaces de traducir el cédigo fuente del

lenguaje a dicha estructura.

Actividades previas:
e Familiarizarse con la estructura de cédigo intermedio disefiada en la
practica anterior.
e Estudiar la sintaxis y la semantica del lenguaje de programacion objetivo.
¢ Investigar las mejores practicas y algoritmos de generacion de cédigo

intermedio.

Introduccion:

La generacién de cddigo intermedio es una etapa fundamental en el proceso de
compilacién o interpretacion de un lenguaje de programacion. En esta préactica, se
aborda el desarrollo de esquemas y algoritmos especificos que permitan

transformar el codigo fuente en codigo intermedio de manera precisa y eficiente.

Desarrollo de la préactica:

1. Disefar esquemas de generacion de codigo intermedio para las
construcciones sintacticas y semanticas del lenguaje obijetivo. Esto incluye
expresiones, declaraciones, control de flujo, operaciones y mas.

2. Implementar los algoritmos de generacién de codigo intermedio de acuerdo
con los esquemas disefados.

3. Integrar los esquemas y algoritmos en un generador de codigo intermedio

funcional.



4. Realizar pruebas exhaustivas para verificar la precision y eficacia del

generador.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas sobre el desarrollo de los esquemas y
algoritmos, asi como sobre la implementacion del generador de codigo intermedio.
Concluir la practica evaluando la eficacia de los esquemas en la generacion

precisa del codigo intermedio a partir del cédigo fuente del lenguaje objetivo.

EVALUACION

1. ¢Por qué es importante desarrollar algoritmos y esquemas especificos para
la generacion de codigo intermedio en lugar de utilizar un enfoque

genérico?

A) Los enfoques genéricos son mas sencillos de implementar.

B) Los enfoques genéricos son mas eficientes.

C) Los enfoques especificos pueden reflejar mejor las caracteristicas
del lenguaje de programacion y garantizar una conversion precisa.

D) No es importante; cualquier enfoque servira.

Respuesta Correcta: C) Los enfoques especificos pueden reflejar mejor las
caracteristicas del lenguaje de programacién y garantizar una conversién

precisa.

2. ¢Qué elementos se deben considerar al disefiar esquemas de generacion

de cddigo intermedio para un lenguaje de programacion?

A) Solo la sintaxis del lenguaje.
B) La sintaxis y las caracteristicas especificas del lenguaje.

C) El sistema operativo en el que se ejecutara el codigo.



D) No es necesario considerar ningun elemento.

Respuesta Correcta: B) La sintaxis y las caracteristicas especificas del

lenguaje.

3. ¢Cual es el propésito principal de un generador de codigo intermedio?

A) Solo compilar cédigo fuente a codigo maquina.
B) Convertir cédigo fuente en una representacion intermedia adecuada.
C) Transformar cédigo intermedio en codigo fuente.

D) No hay propésito para un generador de codigo intermedio.

Respuesta Correcta: B) Convertir codigo fuente en una representacion

intermedia adecuada.

4. ¢Cual es el papel de las pruebas en la evaluacién de la eficacia de los

esquemas de generacion de codigo intermedio?

A) Las pruebas son innecesarias en la generacion de cadigo intermedio.

B) Las pruebas son importantes para verificar la precision y eficacia de
los esquemas de generacion de codigo intermedio.

C) Las pruebas solo se realizan después de la implementacion final.

D) Las pruebas son utiles solo para fines de rendimiento.

Respuesta Correcta: B) Las pruebas son importantes para verificar la

precision y eficacia de los esquemas de generacion de codigo intermedio.



5. ¢Qué tipo de pruebas se deben realizar para verificar la precision y eficacia

de los esquemas de generacion de codigo intermedio?

A) Pruebas de velocidad.

B) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y pruebas de
rendimiento.

C) No es necesario realizar pruebas.

D) Pruebas de usabilidad.

Respuesta Correcta: B) Pruebas de unidad, pruebas de integracion y
pruebas de rendimiento.



Practica 5.2 - Definir y construir el generador de cédigo intermedio

para su caso de estudio.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es definir y construir un generador de codigo
intermedio para un caso de estudio especifico en el lenguaje de programacion. El
generador debe ser capaz de traducir el codigo fuente del caso de estudio en

cadigo intermedio, siguiendo las reglas y estructuras previamente disefiadas.

Actividades previas:
e Revisar y comprender las estructuras y reglas de generacion de codigo
intermedio definidas en practicas anteriores.
e Analizar detenidamente el caso de estudio y su sintaxis, asi como sus

requerimientos especificos para la generacion de codigo intermedio.

Introduccion:

La generacién de cadigo intermedio es un paso critico en la compilacion o
interpretacion de un lenguaje de programacion. En esta practica, se aborda la
implementacion de un generador de cédigo intermedio que se ajusta a las

necesidades y peculiaridades del caso de estudio particular.

Desarrollo de la préactica:

1. Definir las reglas y estructuras de generacion de codigo intermedio
especificas para el caso de estudio. Esto incluye la traduccion de las
construcciones sintacticas y semanticas del lenguaje en codigo intermedio.

2. Implementar el generador de codigo intermedio de acuerdo con las reglas
definidas. Esto implica la escritura de algoritmos y funciones que realicen la
conversion adecuada.

3. Integrar el generador en un entorno de desarrollo o herramienta que

permita probar su funcionamiento.



4. Realizar pruebas exhaustivas del generador para asegurarse de que

produce codigo intermedio valido y correcto para el caso de estudio.

Observaciones y conclusiones:
Registrar observaciones detalladas sobre el desarrollo del generador de cédigo
intermedio y las pruebas realizadas. Concluir la practica evaluando la eficacia y

precision del generador en la traduccion del caso de estudio al codigo intermedio.

EVALUACION

1. ¢Cual es el propésito principal de un generador de cédigo intermedio en un

compilador o intérprete?

A) Convertir codigo intermedio en codigo fuente.

B) Generar c6digo maquina directamente.

C) Traducir codigo fuente en una representacion intermedia adecuada para la
fase posterior del proceso de compilacién o interpretacion.

D) Ninguna de las anteriores.

Respuesta Correcta: C) Traducir cédigo fuente en una representacion
intermedia adecuada para la fase posterior del proceso de compilacion o

interpretacion.

2. ¢Por gqué es importante que las reglas de generacion de codigo intermedio
sean especificas para el caso de estudio en lugar de utilizar reglas

genéricas?

A) Las reglas genéricas son mas faciles de implementar.
B) Las reglas genéricas son mas eficientes.
C) Las reglas especificas reflejan las necesidades y peculiaridades del caso de

estudio, lo que garantiza una generacion precisa de codigo intermedio.



D) No es importante; se pueden utilizar reglas genéricas.

Respuesta Correcta: C) Las reglas especificas reflejan las necesidades y

peculiaridades del caso de estudio, lo que garantiza una generacion precisa

de codigo intermedio.

A)

B)

C)

D)

¢, Cudles son algunos de los desafios comunes al implementar un generador

de cbdigo intermedio?

Garantizar que el codigo fuente se traduzca en c6digo maquina
directamente.

Asegurarse de que las reglas de generacion reflejen las caracteristicas
especificas del lenguaje.

No hay desafios en la implementacion de generadores de cédigo
intermedio.

Realizar pruebas exhaustivas.

Respuesta Correcta: B) Asegurarse de que las reglas de generacion reflejen

las caracteristicas especificas del lenguaje.

A)
B)

C)

D)

¢, Cual es la importancia de realizar pruebas exhaustivas en un generador

de cddigo intermedio?

Las pruebas son utiles solo para demostrar la funcionalidad béasica.

Las pruebas son innecesarias en el desarrollo de generadores de codigo
intermedio.

Las pruebas son fundamentales para verificar la precision y correccion del
generador de cédigo intermedio.

Las pruebas son utiles solo para fines de rendimiento.



Respuesta Correcta: C) Las pruebas son fundamentales para verificar la

precision y correccion del generador de codigo intermedio.

5. ¢Cual es la diferencia entre codigo intermedio y codigo maquina?

A) No hay diferencia; son sinénimos.

B) El cdédigo intermedio es mas eficiente que el cédigo maquina.

C) El cbdigo intermedio es una representacion mas abstracta y portatil del
programa que se utiliza en fases posteriores del proceso de compilacién o
interpretacion.

D) El codigo maquina es legible por humanos.

Respuesta Correcta: C) El codigo intermedio es una representacion mas
abstracta y portatil del programa que se utiliza en fases posteriores del

proceso de compilacién o interpretacion.



Practica 6.2 - Agregar acciones de representacion intermedia al

lenguaje de programacion propuesto.

Objetivo de la préctica:

El objetivo principal de esta practica es enriquecer el lenguaje de programacion
propuesto con acciones de representacion intermedia. Estas acciones se utilizan
para capturar informacion especifica durante la fase de analisis del programa y

facilitar la generacién posterior de cédigo intermedio.

Actividades previas:
e Revisar y comprender la estructura y sintaxis del lenguaje de programacion
propuesto.
e Analizar las necesidades de representacion intermedia segun el caso de
estudio especifico.
e Familiarizarse con las reglas y convenciones para agregar acciones de

representacion intermedia.

Introduccion:

La representacion intermedia es esencial en el proceso de compilacion, ya que
ayuda a capturar informacion relevante en una etapa intermedia entre el analisis y
la generacion de cddigo final. En esta practica, se ampliara el lenguaje de

programacion para incluir acciones de representacion intermedia.

Desarrollo de la préactica:

1. Identificar las partes del lenguaje de programacion donde se requieren
acciones de representacion intermedia, como declaraciones, expresiones,
asignaciones, etc.

2. Diseniar y definir las estructuras de datos necesarias para almacenar la

informacion capturada por las acciones de representacion intermedia.



3. Modificar la gramatica y la sintaxis del lenguaje de programaciéon para
incluir la capacidad de agregar acciones de representacion intermedia en el
caodigo fuente.

4. Implementar estas acciones en el analizador Iéxico y sintactico del lenguaje.
Ejecutar casos de prueba para verificar que las acciones de representacion

intermedia se agregan correctamente y capturan la informacion deseada.

Observaciones y conclusiones:

Registrar observaciones detalladas sobre el proceso de agregar acciones de
representacion intermedia al lenguaje de programacion. Concluir la practica
evaluando la efectividad de las acciones en la captura de informacién intermedia y

su importancia en el proceso de compilacion.

EVALUACION

1. ¢Cudl es el propdsito principal de agregar acciones de representacion

intermedia a un lenguaje de programacion?

A) Facilitar la depuracién de programas.

B) Capturar informacién relevante durante el analisis del programa para su
posterior procesamiento.

C) Afadir comentarios al cédigo fuente.

D) Simplificar la sintaxis del lenguaje.

Respuesta Correcta: B) Capturar informacion relevante durante el analisis

del programa para su posterior procesamiento.



2. ¢Qué tipo de informacion se suele capturar utilizando acciones de
representacion intermedia?

A) Comentarios y documentacion del codigo.
B) Nombres de variables.
C) Estructura jerarquica del programa, relaciones entre declaraciones y
expresiones, tipos de datos, etc.
D) Informacion sobre la compilacion y el enlace.
Respuesta Correcta: C) Estructura jerarquica del programa, relaciones entre

declaraciones y expresiones, tipos de datos, etc.

3. ¢Qué parte del proceso de compilacidon se beneficia directamente de la

informacion capturada por las acciones de representacion intermedia?

A) La generacion de cédigo maquina.
B) La optimizacién del programa.
C) El analisis léxico.

D) El analisis semantico.

Respuesta Correcta: B) La optimizacion del programa.

4. ¢Cbémo se pueden modificar la gramatica y la sintaxis de un lenguaje de

programacion para incluir acciones de representacion intermedia?

A) Agregando mas palabras clave y operadores.

B) Eliminando la mayoria de las reglas de sintaxis.

C) Definiendo una notacion completamente nueva.

D) Incorporando reglas y convenciones para indicar donde deben ir las

acciones de representacion intermedia.



Respuesta Correcta: D) Incorporando reglas y convenciones para indicar

dénde deben ir las acciones de representaciéon intermedia.

5. ¢Cual es una de las ventajas de ejecutar casos de prueba después de

agregar acciones de representacion intermedia al lenguaje?

A) No es necesario ejecutar casos de prueba en este punto.

B) Se puede verificar que las acciones se agregan correctamente y que se
captura la informacion deseada.

C) Los casos de prueba solo se ejecutan en la etapa final de la compilacion.

D) Las acciones de representacion intermedia no afectan los resultados de las

pruebas.

Respuesta Correcta: B) Se puede verificar que las acciones se agregan

correctamente y que se captura la informacién deseada.



UNIDAD 3 — Optimizacion.

Competencias Especificas
e Conoce e identifica los diferentes tipos de optimizacién que permita

eficientar el codigo intermedio.

Practica 1.3 - Saber cuantos recursos y cuanto tiempo consume cada

instruccién de codigo intermedio.

Objetivo de la préctica:

El objetivo de esta practica es evaluar y analizar el rendimiento del cédigo
intermedio generado en el lenguaje de programacion propuesto. Se busca
determinar cuantos recursos, como memoria o0 CPU, y cuanto tiempo consume
cada instruccion del codigo intermedio. Esta informacion es esencial para

optimizar el rendimiento del compilador y el cadigo final.

Actividades previas:
e Revisar el cédigo intermedio generado a partir del lenguaje de
programacion en practicas anteriores.
e Familiarizarse con las herramientas y técnicas de analisis de rendimiento

gue se utilizaran en la practica.

Introduccién:
El rendimiento es una consideracion critica al compilar y ejecutar programas. Esta
practica se enfoca en evaluar el impacto de cada instruccion del codigo intermedio

en términos de recursos y tiempo.

Desarrollo de la préctica:

Seleccionar un conjunto de instrucciones del cddigo intermedio para analizar.
Utilizar herramientas de analisis de rendimiento para medir el consumo de
recursos, como uso de memoria y tiempo de CPU, para cada instruccion

seleccionada.



Registrar los resultados de manera organizada y detallada, asociando cada
instruccion con su consumo de recursos y tiempo.
Analizar los resultados para identificar instrucciones que puedan ser probleméticas

en términos de rendimiento.

Observaciones y conclusiones:

En las observaciones, documentar los resultados y cualquier patron o tendencia
identificada en el andlisis de rendimiento. En las conclusiones, resumir las
implicaciones de los hallazgos y discutir posibles acciones para optimizar el

rendimiento del codigo intermedio y del compilador.

EVALUACION

1. ¢Por qué es importante analizar el rendimiento del cédigo intermedio en el

proceso de compilacién?

A) Para encontrar errores de sintaxis.

B) Para identificar posibles vulnerabilidades de seguridad.

C) Para optimizar el consumo de recursos y el tiempo de ejecucion del
programa.

D) Para mejorar la legibilidad del codigo fuente.

Respuesta Correcta: C) Para optimizar el consumo de recursos y el tiempo

de ejecucion del programa.



2. ¢Qué recursos se suelen medir al analizar el rendimiento del codigo
intermedio?

A) Color de las variables.
B) Uso de palabras clave.
C) Consumo de memoria y tiempo de CPU.

D) Tamafo del programa fuente.
Respuesta Correcta: C) Consumo de memoria y tiempo de CPU.

3. ¢Cual es el propésito principal de registrar los resultados del analisis de
rendimiento de manera organizada y detallada?

A) Para demostrar que se ejecutaron las pruebas de rendimiento.
B) Para justificar el uso de herramientas de analisis.
C) Para asociar cada instruccién con su consumo de recursos y tiempo.

D) Para evitar la optimizacién del rendimiento.

Respuesta Correcta: C) Para asociar cada instruccién con su consumo de
recursos y tiempo.

4. ¢Qué tipo de herramientas o técnicas se utilizan comunmente para medir el
rendimiento del codigo intermedio?

A) Calculadoras cientificas.
B) Compiladores avanzados.

C) Perfiles de rendimiento y herramientas de analisis de codigo.
D) Editores de texto.

Respuesta Correcta: C) Perfiles de rendimiento y herramientas de analisis de
codigo.



5. ¢Qué se busca identificar al analizar los resultados del analisis de

rendimiento del codigo intermedio?

A) Errores en la gramatica del lenguaje de programacion.
B) Instrucciones que no se utilizan en el cédigo intermedio.
C) Instrucciones que pueden ser problematicas en términos de rendimiento.

D) La fecha de creacion del codigo intermedio.

Respuesta Correcta: C) Instrucciones que pueden ser probleméticas en
términos de rendimiento.



Practica 2.3 - Evaluar el cédigo intermedio generado para los
programas escritos en el lenguaje de su caso de estudio y si aplica

realizar la optimizacién correspondiente.

Objetivo de la préctica:

El objetivo de esta practica es evaluar el codigo intermedio generado a partir de
programas escritos en el lenguaje de estudio. Se busca identificar oportunidades
de optimizacién que permitan mejorar el rendimiento y eficiencia del codigo

resultante.

Actividades previas:
¢ Revisar el codigo intermedio generado en practicas anteriores.

e Familiarizarse con las técnicas y estrategias de optimizacion de caédigo.

Introduccion:

La optimizacion del cédigo es un proceso fundamental en el desarrollo de
compiladores y lenguajes de programacion. Esta practica se centra en evaluar el
codigo intermedio resultante y determinar si existen areas donde se puede mejorar

la eficiencia y el rendimiento.

Desarrollo de la préactica:

1. Seleccionar programas escritos en el lenguaje de estudio que generen
cédigo intermedio.

2. Analizar el cédigo intermedio para identificar patrones o estructuras que
puedan ser optimizadas.

3. Aplicar técnicas de optimizacion de cédigo, como eliminacion de codigo
muerto, reduccion de expresiones redundantes, simplificacion de
expresiones, entre otras.

4. Registrar y documentar las optimizaciones realizadas, asi como los

cambios efectuados en el cadigo intermedio.



5. Realizar mediciones de rendimiento antes y después de la optimizacion (si

es posible) para evaluar el impacto de las mejoras.

Observaciones y conclusiones:

En las observaciones, se documentan los resultados de las optimizaciones y
cualquier cambio significativo en el cédigo intermedio. Las conclusiones resumen
las mejoras alcanzadas y discuten la eficacia de las técnicas de optimizacion

utilizadas.

EVALUACION

1. ¢Por qué es importante evaluar y optimizar el cédigo intermedio en el

proceso de desarrollo de un compilador?

A) Para reducir el tamafio del programa fuente.
B) Para aumentar la complejidad del codigo.
C) Para mejorar el rendimiento y eficiencia del codigo resultante.

D) Para agregar nuevas caracteristicas al lenguaje de programacion.

Respuesta Correcta: C) Para mejorar el rendimiento y eficiencia del cédigo

resultante.

2. ¢Qué se busca al analizar el codigo intermedio en busca de oportunidades

de optimizacién?

Errores de sintaxis.
Patrones o estructuras que puedan ser optimizadas.

Errores de compilacion.

OO0 w >

Espacios en blanco innecesarios.

Respuesta Correcta: B) Patrones o estructuras que puedan ser optimizadas.



3. ¢Cual de las siguientes es una técnica comun de optimizacion de codigo

intermedio?

A) Cambiar la gramatica del lenguaje de programacion.

B) Eliminacién de cédigo muerto.

C) Aumentar la cantidad de comentarios en el codigo intermedio.
D) Agregar mas variables locales.

Respuesta Correcta: B) Eliminacién de codigo muerto.

4. ¢Qué significa "eliminacion de cddigo muerto" en el contexto de la

optimizacién de codigo?

A) Borrar completamente el codigo fuente.

B) Eliminar instrucciones que nunca se ejecutan o tienen impacto en el
resultado.

C) Reducir el tamafio del programa.

D) Agregar mas comentarios al codigo fuente.

Respuesta Correcta: B) Eliminar instrucciones que nunca se ejecutan o

tienen impacto en el resultado.

5. ¢Por qué es importante medir el rendimiento antes y después de la
optimizacién?
A) Para demostrar que se realizaron las optimizaciones.
B) Para comparar el tamafio del codigo fuente antes y después de la
optimizacion.
C) Para evaluar el impacto de las mejoras en términos de rendimiento.
D) Para determinar el numero de lineas de cédigo intermedio.
Respuesta Correcta: C) Para evaluar el impacto de las mejoras en términos

de rendimiento.



UNIDAD 4 — Generacion de codigo objeto.

Competencias Especificas

e Utiliza un lenguaje de bajo nivel para traducir el codigo construido a

lenguaje maquina para su ejecucion.

Practica 1.4 - Poder establecer una equivalencia entre las
instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en

ensamblador.

Objetivo de la practica:

El objetivo de esta practica es establecer una equivalencia entre las instrucciones
del lenguaje intermedio generado en practicas anteriores y las instrucciones en
lenguaje ensamblador. Esto permite comprender como se traducen las

operaciones de alto nivel a operaciones especificas del hardware.

Actividades previas:
e Revisar el codigo intermedio generado en practicas anteriores.
e Familiarizarse con la arquitectura y conjunto de instrucciones del lenguaje

ensamblador de destino.

Introduccién:

La traduccion de codigo intermedio a cédigo en ensamblador es un paso
importante en el proceso de compilacién. Esta practica se enfoca en establecer
una correspondencia precisa entre las instrucciones del lenguaje intermedio y las

instrucciones en ensamblador.

Desarrollo de la practica:

1. Seleccionar un conjunto de instrucciones del lenguaje intermedio generadas
por el compilador.

2. Para cada instruccion del lenguaje intermedio, identificar la secuencia de

instrucciones en ensamblador que la implementa.



3. Documentar las equivalencias encontradas, indicando como cada
instruccion del lenguaje intermedio se traduce a instrucciones en
ensamblador.

4. Verificar que las equivalencias sean precisas y funcionen correctamente.

Observaciones y conclusiones:

En las observaciones, se registran las equivalencias identificadas y cualquier
problema o desafio encontrado en el proceso de traduccion. Las conclusiones
destacan la importancia de establecer una correspondencia precisa entre el
lenguaje intermedio y el ensamblador para garantizar la correcta ejecucion del
programa compilado

EVALUACION

1. ¢Cual es el propésito principal de establecer una equivalencia entre las
instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en lenguaje

ensamblador en un compilador?

A. Para convertir las instrucciones de lenguaje intermedio en un lenguaje mas
legible.

B. Para facilitar la depuracion del codigo intermedio.

C. Para comprender como se traducen las operaciones de alto nivel a
instrucciones especificas del hardware.

D. Para reducir el tamafio del cédigo fuente.

Respuesta Correcta: C) Para comprender cOmo se traducen las operaciones

de alto nivel a instrucciones especificas del hardware.



2. ¢Qué es el lenguaje ensamblador en el contexto de la programacion y la

compilacién?

A) Un lenguaje de alto nivel utilizado para escribir aplicaciones web.

B) Un lenguaje de programacion orientado a objetos.

C) Un lenguaje de bajo nivel que representa instrucciones especificas del
hardware de una computadora.

D) Un lenguaje de scripting para automatizacion de tareas.

Respuesta Correcta: C) Un lenguaje de bajo nivel que representa

instrucciones especificas del hardware de una computadora.

3. ¢Qué informacion debe documentarse al establecer una equivalencia entre
las instrucciones del lenguaje intermedio y las instrucciones en lenguaje

ensamblador?

A) El autor original del cédigo intermedio.

B) El nimero de lineas de cédigo intermedio.

C) Cémo se traduce cada instruccion del lenguaje intermedio a instrucciones
en ensamblador.

D) El propésito general del programa.

Respuesta Correcta: C) COmo se traduce cada instruccién del lenguaje
intermedio a instrucciones en ensamblador.
4. ¢Por qué es importante verificar que las equivalencias sean precisas y

funcionen correctamente?

A) Para aumentar la complejidad del cédigo.
B) Para demostrar conocimientos en programacion.
C) Para garantizar que el programa compilado funcione de acuerdo a lo

esperado.



D) Para hacer que el cédigo fuente sea mas legible.

Respuesta Correcta: C) Para garantizar que el programa compilado funcione
de acuerdo alo esperado.

5. ¢Cual es el beneficio de comprender la equivalencia entre el codigo

intermedio y el cddigo en ensamblador al desarrollar un compilador?

A) No hay beneficio real en entender esta equivalencia.
B) Facilita la generacion de codigo en ensamblador y la depuracion.
C) Hace que el cédigo fuente sea més corto.

D) Permite la ejecucion de programas en una maquina virtual.

Respuesta Correcta: B) Facilita la generacion de codigo en ensamblador y la
depuracién.



Practica 2.4 - Disefiar y construir el generador de cédigo maquina u

objeto para el lenguaje del caso de estudio.

Objetivo de la practica:

El objetivo de esta practica es disefiar y construir un generador de codigo maquina
u objeto que traduzca el cédigo en lenguaje intermedio, generado en practicas
anteriores, en un cédigo ejecutable en la arquitectura de hardware especifica del
caso de estudio. Esto implica la generacién de instrucciones de c6digo maquina a

partir de las instrucciones del lenguaje intermedio.

Actividades previas:
e Revisar el codigo intermedio generado en practicas anteriores.

e Conocer la arquitectura y conjunto de instrucciones de la maquina objetivo.

Introduccién:

El generador de c6digo maquina u objeto es una parte fundamental del proceso de
compilacién. Su funcion es tomar las instrucciones del lenguaje intermedio y
producir el codigo ejecutable que puede ser cargado y ejecutado en la maquina

objetivo.

Desarrollo de la practica:

Disefiar una estructura de datos y algoritmos para la generacion de cédigo
maquina.

Para cada instruccién del lenguaje intermedio, implementar la l6gica necesaria
para generar las instrucciones correspondientes de codigo maquina.
Considerar la asignacion de registros, administracion de memoria y manejo de
operaciones aritméticas y logicas.

Verificar que el generador de cédigo maquina produzca un archivo ejecutable

valido.



Observaciones y conclusiones:

En las observaciones, se registran los desafios encontrados durante el proceso de
generacion de codigo maquina y cualquier ajuste necesario en el disefo. Las
conclusiones resaltan la importancia de contar con un generador de cédigo

eficiente y preciso para traducir programas en lenguaje intermedio a codigo
maquina.

EVALUACION

1. ¢Cual es el propésito principal de un generador de cédigo maquina u objeto
en un compilador?

A) Traducir cédigo fuente a codigo intermedio.
B) Generar cddigo en lenguaje intermedio a partir de codigo maquina.
C) Producir cadigo ejecutable en la arquitectura de hardware objetivo.

D) Ayudar en la depuracion de programas.

Respuesta Correcta: C) Producir cédigo ejecutable en la arquitectura de
hardware objetivo.

2. ¢Qué funcion tiene la asignacion de registros en el generador de codigo
maquina?

A) Determinar qué instrucciones de codigo intermedio se ejecutan primero.

B) Asignar nombres a las variables en el codigo fuente.

C) Administrar el uso de registros de la CPU para almacenar valores
temporales.

D) Controlar la salida de errores en la compilacion.

Respuesta Correcta: C) Administrar el uso de registros de la CPU para

almacenar valores temporales.



3. ¢Por gqué es importante conocer la arquitectura y conjunto de instrucciones

de la maquina objetivo al disefiar un generador de cédigo maquina?

A) Para poder depurar programas de manera efectiva.

B) Para determinar qué lenguaje de programacion se utilizara.

C) Para garantizar que las instrucciones generadas sean compatibles con la
arquitectura de hardware.

D) Para decidir la estructura de datos que se utilizara en el generador.

Respuesta Correcta: C) Para garantizar que las instrucciones generadas

sean compatibles con la arquitectura de hardware.

4. ¢Qué es un archivo ejecutable en el contexto de la generacion de cédigo
maquina?

A) Un archivo de texto que contiene el cédigo fuente del programa.

B) Un archivo que contiene instrucciones en lenguaje intermedio.

C) Un archivo que contiene el codigo fuente del programa.

D) Un archivo binario que puede ser cargado y ejecutado en la maquina
objetivo.

Respuesta Correcta: D) Un archivo binario que puede ser cargado y
ejecutado en la maquina objetivo.

5. ¢Cual es una de las tareas criticas en la generacion de cédigo maquina que
no se mencionod en la descripcion de la practica?

A) Traduccion de codigo ensamblador a cédigo intermedio.

B) Administracién de registros y memoria.

C) Evaluacién de la semantica del codigo fuente.

D) Optimizacion del codigo intermedio.

Respuesta Correcta: D) Optimizacion del codigo intermedio.
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